LabDidakt PASCO

//code.Node er utviklet av PASCO for deg som vil ha et enkelt leeremiddel i koding. Med fem innebygde
sensorer, to brytere, LED, 5 X 5 matrise og hgyttaler er det bare fantasien som setter grenser for

kombinasjoner og muligheter. Kombiner gjerne med andre PASCO sensorer. Bruk den med SPARKvue (norsk
programvare, gratis for mobile enheter) eller Capstone.
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//code.Node som sensor
Skriv en kode som far //code.Node til a blinke og pipe

La //code.Node reagere pa malinger

Kombiner //code.Node med andre PASCO-sensorer
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//code.Node er en enhet som inneholder sensorer og brytere
som kan brukes som input i koding og flere muligheter for kode
utsignal. Sensorene kan brukes enkeltvis eller i kombinasjon,
det samme kan utsignalene.

//code.Node kan ogsa brukes sammen med andre PASCO-
sensorer. Da far du flere input som gir flere muligheter.

//code.Node brukes sammen med programvaren SPARKvue og
Capstone. Vi vil beskrive gvelser med SPARKvue, men dette blir
prinsipielt likt i Capstone.
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Inkludert i pakken

1. //code.Node
2. Mikro USB-kabel

| tillegg er PASCO SPARKvue
eller Capstone (vgs)

J ngdvendig programvare

Litt teknisk informasjon om //code.Node

Sensorer/input

1. Magnetfeltsensor + 50 gauss 8.
2. Akselerasjonssensor og tilt + 8 g eller £ 90 °
3. Lyssensor 0-50 000 lux
4. Temperatursensor, -25 °Ctill 40 °C
5. Lydsensor 70-100 dB
6. Trykknapp 1 og?2 3.
. 10.
Lys- og lydsensor viser 0-100%
Kode utsignal
11.
A. RGB-LED
B. Hgyttaler 12.
C. 5x5 LED-matrise
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Knapper/lamper og porter

AV/PA-knapp (hold den inne et sekund for & sld av )
Batteristatus

Blinkende rgd: Ma lades snart

Grgnn: Tilstrekkelig ladet

Gul: Batteriet lades

u

-~

12

Mikro-USB Inngang

For lading av batteriet eller datakommunikasjon
Bluetooth status

Blinkende rgd: Klar for a bli paret med programvaren

Blinkende grgnn: Paret med programvaren
Sensor ID

Brukes ved paring til programvare
Opphengshull

Hull for eksempelvis snor/stang eller annet

www.labdidakt.no
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Bli kjent med //code.Node

Nar SPARKvue er installert og //code.Node er ladet opp er vi klare til 3 male og kode. Det fgrste
vi skal gjgre er a pare //code.Node med programvaren, det er f@grst da vi kan bruke den. Nar vi
vel er inne i oppstartsbildet skal vi leke litt med sensorene slik at vi blir kjent med dem.

Skru pa //code.Node ved 3 trykke pa PA-knappen p& hgyre side. Da vil
//code.Node blinke og smile og deretter vil kun LED ved bluetooth-symbolet

— 1 3 1,
O Q @'— blinke. Den er klar!

Husk at //code.Node vil sla seg av automatisk dersom den ikke er i bruk. Dette for
_@ ? a spare batterier. Dersom det gar lang tid fra du skrur //code.Node pa til du skal
koble til i programvaren kan det hende at du ma skru den pa igjen.

1 @® 2 @
//code .Node

vela en oppstart

Manuel inntasting Sensordata Zkstern logging

Apre PASCO eksperiment | | Byggnyti eksperiment | | Apne lagret eksperiment |

Sensor datakonfigurasjon

Tilkoblede enheter
Velg en triciios enhet  kobe tl 8
841-065 //codeNode
1. Start opp SPARKvue. Velg Sensordata. 3. I neste bildet, far du en oversikt over alle de innebygde sensorer
. //code.Node har. Her kan du sla pa de du gnsker a bruke. Vi velger

2. | neste bildet, velg «//code.Node» og temperatur, lys og lyd for bli litt kjent med dem og programvaren.
den pares med SPARKvue Dersom den
Ikke dukker opp pa skjermen, sjekk at Til hgyre i bildet velger vi Siffer.| andre gvelser vil det passe bedre
den star pa (LED blinker) med graf.

| det neste bildet far vi opp de tre
stgrrelsene. De star fgrst med 0 som
verdi, men klikker du pa den grgnne
knappen som blir rgd, vil du se at 24,9 °C 20,01 % O, 3%
sensorene viser de aktuelle malingene.

Forsgk na a endre lyd, lys og temperatur

og se at malingene viser - = @ == @ —
gyeblikksverdien. o=

B A Y-
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Kom i gang med aktiviteten

Kort fortalt kan //code.Node brukes pa fire forskjellige mater:

U //code.Node brukt til & male/registrere data

U Programmere //code.Node til a blinke, lyse eller lage lyd

U Programmere //code.Node til & blinke, lyse eller gi lyd basert pa maling
U Kombinere //code.Node med andre PASCO-sensorer.

Litt avhengig av hva du vil gjgre kan det Ignne seg a velge litt ulike veier inn i SPARKvue. Her er
noen tips til valg som du benytter i steget etter at du har paret //code.Node med programvaren
(SPARKvue — Sensordata-koble til) og hvor du finner inngangen til kodedelen av programmet.

Sensor datakonfigurasjon

Tilkoblede enheter Velg malinger for skjermvisninger

PRI |/ /code.Node Temperatur Lys.

M) T

Velg en tridia T Lpssiie Gt
4 O Kom-i eksperimenter
Skru pé tridiost O orswine -gang eksperi
utsyr | /code.Node Magnetfeltsensor °

O Magnetfeltstyrke

W |/ jcode Node Bevegelsessensor o

O Akselerasion, X

O Helningsvinkel -y

W/ lcode.Node Trykknapper

: | O Trykknapp 1
[0 Trykknapp 2

Programmet velger automatisk «lysstyrke» som aktiv sensor. Her klikker du av og pa sensorer etter
behov og velger etterpa Graf, Graf/tabell eller Siffer. | eksemplet her velger vi Siffer.

Skjermen vil vise «0» f@gr du trykker pa den grgnne knappen i midten nederst. Nar du klikker pa den
blir den rg@d og du vil se malingen pa skjermen.

B ]

SO

Her er ikonet for Blockly

Skriv koden, klikk Ferdig og deretter Grgnn knapp
for a kjgre programmet.

PS-3231 //code.Node www.labdidakt.no
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Finn og velg riktig sensor

Sensorene er veldig viktige i koding hvor vi vil fokusere pa betinget
handling (Gjgr-hvis-kommandoen). Nar du parer //code.Node med
SPARKvue vil du etterfglgende fa opp en oversikt over mulige
sensorer og da er en allerede «huket av» som aktiv. | dette bildet vil
du kunne velge den eller de sensorene du gnsker a bruke.

| vart eksempel vil vi bruke lyssensoren med graf Slik ser da neste bildet ut etter at vi malt

Kode

Blockly Lua
I Logkk
I Loper
I st
|
I Vaabier
B Funisioner

| Fasnae

I ™

Inne i Blockly finner du sensorene under Fastvare i menyen. Merk da at du ma klikke pa
nedtrekkslista for a finne for eksempel lyssensoren. Den vil alltid vise temperatursensoren selv
om annen sensor er valgt tidligere.

PS-3231 //code.Node www.labdidakt.no
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La koden skrive en beskjed til skjermen

//code.node har mange fine utsignaler som en RGB-LED, 5 x 5 matrise og frekvensstyrt
hgyttaler. | en del tilfeller kan man ogsa gnske at koden gir forskjellige beskjeder til
skjermen basert pa betingelser.

Her bruker vi lyssensoren som input og gnsker en beskjed til skjiermen «Her er det lyst»
hvis sensoren maler mer enn 40% av maksimum.

PS-3231 //code.Node www.labdidakt.no
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//code.Node lager et bankende hjerte

| denne aktiviteten skal vi styre //code.Node fra koden i SPARKvue. Koden
bestemmer hvilke lysdioder som skrus pa og hvor lenge de lyser. Du vil ogsa laere om
lpkker, kommando-og pauseblokker og hvordan det fungerer.

For denne aktiviteten trenger du
O //code.Node (oppladet)
L SPARKvue versjon 4.3.0 eller nyere pa din telefon, nettbrett eller datamaskin.

|
velg en oppstart Tiknibkecks Enheler
velg en oppstart .

T On O [
n kil il e H e e

Start opp SPARKvue Sla pa //code.Node, velg Sensordata og koble til

gor [ sct [TV meirsens| EDsfissiyie Kode
. . . Blockly Lua

nGGon
Y
T
seGes

&

Klikk Ferdig + Grgnn knapp

Blokker o 1.
for a kjgre programmet.

Looper/Igkker
Logikk
Fastvare

Tid

Fastvare

Koden kan se slik ut

PS-3231 //code.Node www.labdidakt.no
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//code.Node danser

| denne aktiviteten skal vi la //code.Node reagere pa lyd for eksempel musikk og
«danse». Vi skriver en kode som maler lyden og lar lysdiodene lage ulike mgnstre.
Du vil lzere om lgkker, betinget kommando-og pauseblokker, hvordan du bruker en
sensor i kode og hvordan malingen styrer /code.Node.

For denne aktiviteten trenger du
QO //code.Node (oppladet)
QO SPARKvue versjon 4.3.0 eller nyere pa din telefon, nettbrett eller datamaskin.

|
velg en oppstart Tikniiede eheter
velg en oppstart [rr— T .

r ...... mm Emlmw; l. [P T m—" P
.N A ¥ G R e H BA1-DES | oo Mede

g

Start opp SPARKvue Sla pa //code.Node, velg Sensordata og koble til

Trykk pa grgnn knapp og utforsk lydsensoren fgr du
skriver koden.

Kode Blokker
Looper/lgkker

Bk)d:: Lua LOgIkk
I LL?;W Fastvare
I wate Tid
I i‘:‘[ Fastvare
I m Klikk Ferdig + Grgnn knapp
I Fasvere for a kjgre programmet. Sett pa litt
I Kodeusinal musikk og se //code.Node «danse»
| ™

Koden kan se slik ut

PS-3231 //code.Node www.labdidakt.no
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//code.Node styrer en lampe

//code.Node har en «lampe» som kan slas av og pa ved hjelp av lyssensoren. Slik
kan vi spare strgm og gjennom det bade penger og miljget. Fgrst ma vi
eksperimentere litt for a finne ut hva som er megrkst og lyst og sa skal vi skrive koden.
Du vil lzere om lgkker, betinget kommando-og pauseblokker, hvordan du bruker en
sensor i kode og hvordan malingen styrer /code.Node.

For denne aktiviteten trenger du
0 //code.Node (oppladet)
L SPARKvue versjon 4.3.0 eller nyere pa din telefon, nettbrett eller datamaskin.

I —
velg en oppstart Tillininkecke enheler

v 0 & ]
I
bemmewds  etemeews i gmeevos a B D65 | ook Made

Sla pa //code.Node, velg Sensordata og koble til

Velg Lys og Siffer Trykk pa knappen nederst i midten nederst pa
skjermen. Den gar fra grgnn til rgd og da
registrerer sensoren lyset.

Kode
ger E; 073 RBLEDiksie R ﬂ G ﬂ B ﬂ Blockly Lua
= | Logik
silLsiRa;LEDum R @] ¢ o] & §0 I Looper
- | Mate
Koden kan se slik ut i -
Blokker I Venabler
Looper/Igkker I Furtejorer _ .
Logikk | Festare Klikk Ferdig + Grgnn knapp
ogl | Kodeutsignal for & ki KK |
Fastvare I or d kjgre programmet. Dekk lyssensoren

med en finger. Slar lampa seg pa?

PS-3231 //code.Node www.labdidakt.no
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Lag en innbruddsalarm med //code.Node

//code.Node har mange sensorer og her skal vi bruke den til 3 lage en enkel
innbruddsalarm. | dette eksemplet har vi valgt 3 bruke endringer i lysstyrken som
input for a registrere om vi har fatt ugnsket besgk. Vi gnsker grgnt lys for «normalt»
lysniva et rgdt lys, en pipelyd og beskjed til skjermen nar alarmen slar ut. Du vil i
dette eksemplet lzere om lysmaling som input i koding og hvordan den brukes til 3
aktivere utsignaler fra //code.Node. Kodingen inneholder Igkker, betinget
kommando-og pauseblokker og oppsett av //code.Node nar den skal blinke/gi lyd.

For denne aktiviteten trenger du
O //code.Node (oppladet)

O SPARKvue versjon 4.3.0 eller nyere pa din telefon, nettbrett eller datamaskin
O Enlommelykt eller annen lyskilde

T —
velg en oppstart Teapibege enheier
velg en oppstart - i
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Sla pa //code.Node, velg Sensordata og koble til

=P 0 L@

57,37 %

Trykk pa knappen nederst i midten nederst,den gar
fra gregnn til réd og da registrerer sensoren lyset.

Velg Lys og Siffer

gor EiRmmﬂm R W@ ¢ ¥ B I

1 ficode Node Hoytizer (0-20000) = e deie | ) e

ders Eikmmﬂm R W@ © o] & @

L.

Koden kan se slik ut Skjermen gir deg tydelig beskjed nar alarmen gar.

PS-3231 //code.Node www.labdidakt.no
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Lag forskjellige farger med //code.Node

Du har kanskje leert at hvitt lys egentlig bestar av mange farger som er blandet.
//code.Node har en RGB-LED (rg@dt-grgnt-blatt) som kan styres fra koden.Du kan ogsa
styre hvor sterkt den lyser. Nar alle lyser samtidig vil vi se et hvitt lys. | denne gvelsen

skal du fa dioden til a blinke r@dt, grent, blatt, hvitt, blatt.

Prgv gjerne ut a lage andre farger ved a blande rgdt, grgnt og blatt.

Du vil i lzere om hvordan du kontrollerer dioden fra koden. Du vil ogsa laere om

lgkker/looper,

For denne aktiviteten trenger du
QO //code.Node (oppladet)

O SPARKvue versjon 4.3.0 eller nyere pa din telefon, nettbrett eller datamaskin.

velg en oppstart

Programmet kan se slik ut

PS-3231 //code.Node

velg en oppstart

Sla pa //code.Node, velg Sensordata og koble til

Kode

Blockly Lua
Logikk
Looper
Matte

Tekst

Lister
Variabler
Funksjoner
Fastvare
Kode utsignal
Td

Blokker
Looper/lgkker
Logikk

Pause
Fastvare

Husk at du kan styre
bade hvor sterkt dioden
lyser og fargen fra koden.
Bruk det til & lage andre
sekvenser.

www.labdidakt.no
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Overvak temperaturen med //code.Node og separat temperatursensor

| denne aktiviteten skal vi bruke en separat temperatursensor sammen med
//code.Node. Vi gnsker 8 male temperatur og samtidig fa //code.Node til 3 reagere med
forskjellige «mgnstre» pa 5 x 5 LED-matrisen. Vi gnsker at //code.Node viser enkel pil
under 25 grader, dobbel pil under 30, trippel pil under 35 grader. Over 35 grader skal
//code.Node pipe skarpt i 1 sekund og deretter stoppes programmet.

For denne aktiviteten trenger du

0 //code.Node (oppladet)

O PS-3201 Tradlgs temperatursensor

L SPARKvue versjon 4.3.0 eller nyere pa din telefon, nettbrett eller datamaskin.

) icobiede enheter i
velg en oppstart

Manuell inntasting Sensordata Ekstern logging Velg en "ﬁd l@s enhet 5_ kaoble til )
Xy @ I@ I = .

se dem | en graf visninger Togging el last ed loggede data

Tast dine data manueitinn | en tabell og Kable 1 sensorer, velg milinger og Sett opp trhdlos sensor for ekstem ‘

& 479-256 //code.Node ‘

Apne PASCO eksperiment | Bygg nytt eksperiment | | Apne lagret eksperiment |

Koble til //code.Node og temperatursensoren,

Start opp SPARKvue, sla pa //code.Node og en av gangen

temperatursensoren og velg Sensordata

Velg mainger for skjermmisninger e 4 mens - I sann -
W Tridios temperatursensor Gic = Severs &1 T351500 I G =
H1 Temperatur, 351-509 Y T Tiod 5
gje el e Node - afisens | EDs il yssiyke
Pt 1.23 1
[0 Temperatur, 479-256
O ysstyrke Graf Tabell og graf Siffer =
O Lydstyrke Kom-i-gang ekspenmenter " %
1 V| V]
D) Magnetrhstyke Temperaturenhet(C, F, Ky = — = -
- Temperatur
O Akselerasion, X TELTE e H
. . o . 9
Velg riktig temperatursensor og Graf for a fglge endingene T
nEanng
V| v
=27 ) Temperatur, 351509 C- < 35
Jcode.Node sLED 55 5
V!
nnn
nEnnn
nEenn -
V] V)
| licode Node Heyfialer (0-20000) - civensi PRI Hz

2000

Kjgr programmet, fglg grafen og hva som skjer pa //code.node Programmet kan se slik ut
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