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For du bruker kalkulatoren

Les dette forst

| Om denne bruksanvisningen

* CASIO Computer Co., Ltd. skal under ingen omstendigheter veere
ansvarlige for spesielle eller beslektede skader eller skader som
konsekvens av eller i tilknytning til bruken eller kjgpet av dette produktet
og varene som medfglger. CASIO Computer Co., Ltd. skal heller ikke
holdes ansvarlige for krav som fremmes av en tredjepart som resultat av
bruken av dette produktet og medfglgende varer.

* Innholdet i denne bruksanvisningen kan endres uten forvarsel.

* Displayene ogq illustrasjonene (som tastemarkeringer) i denne
bruksanvisningen er bare ment som eksempler og kan avvike fra de
faktiske produktene de representerer.

* QR Code er et registrert varemerke tilhgrende DENSO WAVE
INCORPORATED i Japan og i andre land.

* Firma- og produktnavn som brukes i bruksanvisningen, kan veere
registrerte varemerker eller varemerker som tilhgrer sine respektive
eiere.

| Tasteoperasjoner

Eksemplet nedenfor viser hvordan tasteoperasjoner representeres i denne
bruksanvisningen.

Eksempel 1: @0 @ 9 @

Tastene skal trykkes i rekkefalgen som vises ovenfor (venstre til hgyre).

¥or @ ¥or [ i

! )

(Aac) —= —_—

@Q&

Eksempel 2: ® @ (n)*

Det ovenfor indikerer at du skal trykke pa ® og deretter pa (7), som setter
inn symbolet z. Alle angivelsesoperasjoner med flere taster indikeres pa
denne maten. Tastemarkeringene vises, etterfulgt av inndatategnet eller
kommandoen i parentes.



Voo [ Voo [

—_—

® D(n)

* Henvis til «Tastemarkering» (side 12) for mer informasjon om
tastesymbolene som brukes i dette eksemplet.

®,0,6,,AY

(1) (2)

« Enkelte piltaster som indikeres med (1), representeres som ®, &), 9,

®.

« Enkelttaster for siderulling som indikeres med (2), representeres som (&),

V.
| Menyoperasjoner

Noen operasjoner i denne bruksanvisningen bruker en forenklet type
menyoperasjoner, som vist i eksemplene nedenfor.

Eksempel 1

— [Other] > [7]

eller

Trykk pa ® og velg deretter [Other] > [x].

Faktisk operasjon 1

1. Trykk pa @.
2. Bruk ® og O for & velge [Other], og trykk deretter pa @).
3. Bruk ® og ) for & velge [x], og trykk deretter pa ©x.




Eksempel 2

©) - Calculate

eller

Trykk pa ©), velg Calculate-appikonet, og trykk deretter pa @%.

Faktisk operasjon 2

1. Trykk pa ©.
2. Bruk piltastene (®, O, K, ®) for & velge Calculate-appikonet, og
trykk deretter pa @K).

| @-tast og @9-tast

©®-tasten og @-tasten utfarer samme operasjon. | denne
bruksanvisningen brukes @K for a velge eller bruke en innstilling, mens
@ brukes for & utfgre en utregning. Det er imidlertid ingen forskjell pa om
du trykker pa @® eller @ for operasjoner der enten @ eller @ vises.

| Eksempler

Hvis du ikke instrueres til & bruke en spesifikk kalkulatorapp eller
konfigurere spesielle innstillinger for en eksempeloperasjon, antas appen
og innstillingene nedenfor.

Kalkulatorapp: Calculate

Innstillinger: De opprinnelige standardinnstillingene for kalkulatoren
Du finner mer informasjon om a tilbakestille kalkulatoren til de opprinnelige
standardinnstillingene i «Initialisering av kalkulatoren» (side 6).

Initialisering av kalkulatoren

Viktig!

 Prosedyrene nedenfor initialiserer alle kalkulatorinnstillingene, med unntak av Contrast
og Auto Power Off. Sletter ogsa alle data som er lagret i kalkulatorminnet.

1. Trykk pa © for & vise HOME-skjermen.

2. Bruk piltastene (®, @, O, ®) for & velge et kalkulatorapp-ikon, og
trykk deretter pa K.

3. Trykk pa &), og velg deretter [Reset] > [Initialize All] > [Yes].
* Dette viser HOME-skjermen.



«Get Started»-skjermen pa
kalkulatoren

Mens HOME-skjermen, vises «Get Started»-skjermen, som inkluderer

informasjonen nedenfor, nar du trykker pa tasten @).

* QR Code for a apne «Get Started»-nettsiden til Worldwide Education
Service (https://wes.casio.com/calc/cw/)
Pa Get Started-nettsiden far du tilgang til bruksanvisningen og annen
relatert informasjon for 8 komme i gang med kalkulatoren.

» Kalkulatorens ID-nummer (streng pa 24 tegn)

Trykk pa ® for & ga tilbake til HOME-skjermen.

Merk

* Du kan ogsa vise Get Started-skjermen ved a velge den fra SETTINGS-menyen. Se
«Bruke SETTINGS-menyen» (side 17).

Forholdsregler

| Sikkerhetstiltak

Takk for at du kjopte dette CASIO-produktet.

Sarg for at du leser «Sikkerhetstiltak» f@r du bruker dette produktet,
for a sikre at du bruker det pa riktig mate. Pass pa a oppbevare all
brukerdokumentasjon lett tilgjengelig for fremtidig bruk.

Fare
Indikerer noe som skaper stor risiko for dgdsfall eller alvorlig

personskade.

Il Forholdsregler for batterier av knappetype og mynttype
(kun fx-85CW)

Pass pa at et batteri ikke svelges ved et uhell.
Spesiell forsiktighet kreves for a holde batterier unna barn.

Skulle et batteri svelges ved et uhell eller hvis det er en mulighet for at
et batteri har blitt svelget, kontakt lege umiddelbart.

A svelge et batteri kan fare til kjiemiske brannskader, penetrering av
slimhinner og andre alvorlige problemer som skaper risiko for dgdsfall.



https://wes.casio.com/calc/cw/

Advarsel
Indikerer noe som skaper risiko for dgdsfall eller alvorlig
personskade.

H Skjerm

® Ikke trykk pa LCD-skjermen eller utsett den for kraftige stot.

Dette kan fgre til at LCD-glasset sprekker, noe som skaper risiko for
personskade.

® Skulle LCD-skjermen sprekke, ma du aldri rere noe av
vasken inni.

LCD-veeske som kommer pa huden skaper risiko for hudirritasjon.
Skulle LCD-vaeske komme inn i munnen, skyll umiddelbart munnen og
kontakt lege.

Skulle LCD-veeske komme i gynene eller pa huden, skyll med rent vann
og kontakt deretter lege.

Il Forholdsregler for batteri

Skulle vaeske som lekker fra et batteri komme pa huden eller
klaerne, skyll det umiddelbart av med rent vann.

Batterivaeeske som kommer inn i gynene skaper risiko for synstap osv.
Skyll gynene og kontakt deretter lege umiddelbart.

Forsiktig
Indikerer noe som skaper risiko for mindre personskade eller
fysisk skade.




Folg forholdsreglene nedenfor. Unnlatelse fra a gjore det kan

fore til at batteriet sprekker, noe som forarsaker risiko for brann,
personskade og tilgrising av gjenstander i naerheten med lekkende
vaske.

* Ikke prov a ta et batteri fra hverandre og la aldri et batteri

kortsluttes.
® * Ikke lad et ikke oppladbart batteri.
* Ikke utsett et batteri for varme eller kast det pa ilden.
* Bruk kun den angitte typen batteri.
+ Sett inn et batteri med polene (pluss (+) og minus (-)) vendt
o riktig.
« Skift ut batteriet sa snart som mulig etter at det er dadt.

A E]E Forholdsregler for batteri

Folg forholdsreglene nedenfor. A ikke gjore det kan fare til at
batteriet eksploderer eller lekker brennbar vaeske eller gass.

* Bruk bare den typen batteri som er spesifisert for dette produktet.

* Ikke brenn et batteri eller kast det i en forbrenningsovn, eller ved
mekanisk knusing eller kutting.

* Ikke utsett et batteri for sveert hgye eller lave temperaturer under
bruk, lagring eller transport.

* |kke utsett et batteri for sveert lavt barometertrykk under bruk, lagring
eller transport.

| Forholdsregler for handtering

* ’x-82CW/fx-350CW: Selv om kalkulatoren fungerer som normalt, ma du
bytte batteriet minst én gang annenhvert ar (R03).
fx-85CW: Selv om kalkulatoren fungerer som normalt, ma du bytte
batteriet minst én gang annenhvert ar (LR44).

Et dadt batteri kan lekke, noe som forarsaker skade pa og feilfunksjon
for kalkulatoren. Aldri la et dgdt batteri bli veerende i kalkulatoren. lkke
prov a bruke kalkulatoren nar batteriet er helt dgdt (fx-85CW).

* Du blir belastet for feilfunksjon eller skade pa grunn av batterilekkasje,
som ikke dekkes av garantien.

+ Batteriet som folger med kalkulatoren, temmes litt under forsendelse og
lagring. Pa grunn av dette kan det kreve utskiftning raskere enn den
normale forventede batterilevetiden.

» Unnga bruk og oppbevaring av kalkulatoren i omrader med ekstreme
temperaturer og store mengder luftfuktighet og stgv.



* Ikke utsett kalkulatoren for kraftige stat, trykk eller baying.

* Prgv aldri a8 demontere kalkulatoren.

* Bruk en myk, tarr klut for & rengjere utsiden av kalkulatoren.

» Nar du avhender kalkulatoren eller batteriene, ma du sgrge for a gjere
det i henhold til lovene og forskriftene i det bestemte omradet ditt.

Komme i gang

| Feste og fjerne frontdekselet

Slik fjerner du frontdekselet

Far du bruker kalkulatoren, ma du fierne frontdekselet ((1)) og feste det pa
baksiden ((2)).

Slik fester du frontdekselet

Nar du ikke bruker kalkulatoren, ma du fierne frontdekselet (1)) og feste
det pa fronten ((2)).
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Viktig!

* Fest alltid frontdekselet pa kalkulatoren nar du ikke bruker den. Ellers kan utilsiktet
operasjon av tasten @ fare til at kalkulatoren slas pa og bruker batteri.

| Sla kalkulatoren pa og av

Trykk pa (O for & sla pa kalkulatoren.
Trykk pa ® @9 (OFF) for & sla av kalkulatoren.

Merk

* For a sla kalkulatoren pa trykker du lenge pa @ For & unnga a sla den pa ved et
uhell er toppen av tasten @ litt lavere enn de andre tastene.

* Hvis skjermen som vises nedenfor, vises rett etter at du slar den pa, betyr det at
gjenveerende batteri er lavt.

[

Hvis denne skjermen vises, bytter du batteri sa snart som mulig. Du finner mer
informasjon om bytte av batteri i «Bytte batteri» (side 86).

« Kalkulatoren slas ogsa av automatisk etter omtrent 10 minutter eller 60 minutter uten
aktivitet. Trykk pa tasten @ for & sla kalkulatoren pa igjen.

11



| HOME-skjermen

Hvis du trykker pa ©), vises HOME-skjermen. HOME-skjermen viser en
liste over installerte kalkulatorapper.

¥t [
X |l I
EIWIEND Statistics  Table |——
hath Box
HOME-skjermen Calculate-appskjerm

Du finner mer informasjon om installerte kalkulatorapper i «Liste over
installerte kalkulatorapper» (side 16).

| Justere skjermkontrast

1. Trykk pa ©), velg et kalkulatorapp-ikon, og trykk deretter pa @®.
2. Trykk pa @), og velg deretter [System Settings] > [Contrast].

N -

Light Dark
C«] [»]

3. Bruk (X og & for & justere skjermkontrast.
4. Etter & ha valgt innstillingen du gnsker, trykker du pa ®o.

Viktig!

+ Hvis justering av skjermkontrasten ikke forbedrer lesbarheten til skjermen, betyr det
sannsynligvis at det er lite batteri. Bytt batteriet.

| Tastemarkering

Trykk pa tasten ® etterfulgt av en annen tast for & utfare den alternative
funksjonen til den andre tasten. Den alternative funksjonen identifiseres
med teksten trykket over tasten, til venstre.

(2)—er .
7

(1)
(1) Tastens hovedfunksjon: @)
(2) Alternativ funksjon: ® @) (x)

12



| Indikatorer

Indikatorer

-{5+242

Tabellen nedenfor beskriver indikatorer som vises gverst pa skjermen.

Denne indikatoren:

Betyr dette:

Tastaturet er blitt endret ved a trykke pa
tasten (® . Tastaturet endres tilbake og
denne indikatoren forsvinner nar du trykker
pa en tast.

Mathl/MathO eller Mathl/DecimalO velges for
Input/Output pa SETTINGS-menyen.

DHRWUG

Navaerende innstilling for Angle Unit ([3:
Degree, [1]: Radian, eller [€: Gradian) pa
SETTINGS-menyen.

FIX

Et fast antall desimaler er i kraft.

SCI

Et fast antall signifikante sifre er i kraft.

A/V

Det finnes tidligere (A) eller falgende (V)
utregningshistorikk for utregningsresultatet
som vises.

Kalkulatoren blir drevet direkte av solcellene.
Enten helt eller kombinert med batteriet.
(bare fx-85CW)

| Bruke menyer

Mange av operasjonene pa kalkulatoren utfares med menyskjermer.
Eksemplet nedenfor viser operasjoner som starter fra menyskjermen som

vises nar du trykker pa &.

13




Vo @
| -
-t}

ey }o

®..

Svstem Settings » Angle Unit (8

Reset > | «— |Number Format >

Get Started - ® Fraction Result »
®) 1o
wMathI/MathO
coMathI/Decimal0
COLinelI/LineD
oLinel/DecimalO

Velg et menyelement

For & velge et menyelement bruker du piltastene (®, &), <, &) for &
fremheve det og trykker deretter pa ©8. Veer oppmerksom pa at <) og &
bare brukes nar det finnes kolonner med flere menyelementer.

Navigere mellom menyhierarkier

Indikatoren «®» til hgyre for et menyelement betyr at det finnes lavere
hierarkinivaer under elementet. Hvis du velger menyelementet og trykker
pa @ eller &), navigerer du til det neste lavere hierarkinivaet. For & ga
tilbake til det gvre hierarkinivaet trykker du pa ®).

Merk

* Hvis du er i et lavere hierarkiniva i en meny med én kolonne, kan du trykke pa @ i
tillegg til @ for & ga tilbake til det neste hayere nivaet.

Velge et menyelement med en alternativknapp (C/®)

Nar skjermen viser en liste over flere alternativet, har hvert alternativ en
alternativknapp (' eller #) pa venstre side. ® indikerer alternativet som
er valgt.

Slik konfigurerer du innstillingen til menyelementet til en
alternativknapp
1. Fremhev det aktuelle menyelementet og trykk pa @k).
* Det som skjer deretter, er avhengig av typen menyelement du har
valgt.

14



— Hvis det ikke finnes flere innstillinger som kan konfigureres for
menyelementet du har valgt, endres alternativknappen ved siden av
det til @

— Menyelementet du har valgt, har flere innstillinger som
skal konfigureres, og en skjerm for a velge innstillingen for
menyelementet vises. | dette tilfellet fortsetter du til trinn 2.

2. Pa innstillingsskjermen fremhever du innstillingen du a@nsker, og trykker
deretter pa @%.
* Dette tar deg tilbake til skjermen for menyelementet i trinn 1, med
alternativknappen ved siden av menyelementet du valgte tidligere,
endret til @

Rulling mellom skjermer

En rullelinje vises pa heyre side av skjermen nar det finnes sa mange
menyelementer at de ikke passer pa én skjerm.

« Bruk () og ¥) for & rulle mellom skjermer.

* Bruk ® og ™ for & rulle fra linje til linje.

Slik lukker du menyen og gar tilbake til skjermen som ble vist
for menyen

Trykk pa @0,

Merk

* Du kan lukke en meny som vises, ved a trykke pa @ @ @ , eller ved
a trykke pa . Hvis menyen som vises, er den som vises umiddelbart etter oppstart
av en bestemt kalkulatorapp eller hvis det er en appspesifikk meny, kan du ikke lukke
den ved & trykke pa . | sa fall ma du trykke pa @ for & lukke menyen.

15



Kalkulatorapper og -menyer

Kalkulatorapper

| Velge en kalkulatorapp

Velg en kalkulatorapp som er egnet for typen utregning du vil utfgre.
1. Trykk pa © for & vise HOME-skjermen.
* Du finner mer informasjon om hver kalkulatorapp i «Liste over
installerte kalkulatorapper» (side 16).

x++_ aa
Calculate SR Table
([
hdath Box

2. Bruk piltastene (®, O, K, ®) for & velge kalkulatorapp-ikonet du vil
ha.

3. Trykk pa @K for a vise startskjermen til kalkulatorappen du valgte ikonet
for.

| Liste over installerte kalkulatorapper

lkon Beskrivelse
X =
+ —
Calculate .
Generelle utregninger
(Calculate)
Statistics \ Utregninger for statistikk og
regresjon
(Statistics)
Table Genererer en talltabell basert pa én
eller to funksjoner
(Table)
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E@ De fglgende funksjonene for a stgtte
hdath Enx mattelzering.

Dice Roll, Coin Toss: Simulering av
(Math Box) sannsynlighet

Bruke SETTINGS-menyen

For & vise SETTINGS-menyen trykker du pa @ mens du
bruker kalkulatorappen. SETTINGS-menyen inkluderer menyelementene
nedenfor.

System Settings »
Reset >
Get Started >

Inkluderer menyelementer for konfigurering
Calc Settings av utregningsinnstillinger, for eksempel
visningsformat for utregningsresultater.

Inkluderer menyelementer for konfigurering av
System Settings innstillinger for kalkulatoroperasjon, for eksempel
kontrastjustering.

Reset Inkluderer menyelementer for utfgrelse av
forskjellige typer tilbakestillingsoperasjoner.

Viser Get Started-skjermen. Du finner mer
Get Started informasjon i ««Get Started»-skjermen pa
kalkulatoren» (side 7).

Merk

* Hvis du trykker pa @ mens HOME-skjermen vises, vises Get Started-skjermen i
stedet for SETTINGS-menyen.

» Avhengig av skjermen som vises av kalkulatorappen, vises muligens ikke SETTINGS-
menyen nar du trykker pa @

| Endre kalkulatorinnstillingene

1. Trykk pa ©), velg et kalkulatorapp-ikon, og trykk deretter pa @®.
2. Trykk pa @ for & vise SETTINGS-menyen.
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System Settings »
Reset -
Get Started >

3. Bruk ® og ) for & velge Calc Settings eller System Settings, og trykk
deretter pa ©%.
* Dette viser en liste med innstillingselementer som er inkludert i den
valgte menyen.
Skjermen her viser et eksempel pa hva som vises nar [Calc Settings]
er valgt.

Angle Unit (=
Number Format -
Fraction Result »

» Se «Elementer og tilgjengelige innstillingsalternativer» (side 18)
for innstillingselementene som er inkludert for [Calc Settings] og
[System Settings].

4. Bruk ® og O for & fremheve elementet du vil endre innstillingen for, og
trykk deretter pa @K.
* Dette viser en liste over innstillingsalternativer for elementet du

valgte.
Skjermen her viser et eksempel pa hva som vises nar [Input/Output]
er valgt.
wMathI/MathO
CHMathI/Decimall

oLinel/Line0
oLinel/Decimal0

5. Bruk ® og ) for & fremheve alternativet du vil bruke, og trykk deretter
pa .
6. Etter & ha valgt innstillingen du gnsker, trykker du pa @o.

| Elementer og tilgjengelige innstillingsalternativer

«#» indikerer den opprinnelige standardinnstillingen.

Calc Settings > Input/Output

Spesifiserer formatet som brukes av kalkulatoren for uttrykkinndata og
visning av utregningsutdata.
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Inndata: Naturlig tekstbok; Utdata:
Mathl/MathO* Format som inkluderer en brgk, V
og/eller 7*'

Inndata: Naturlig tekstbok; Utdata:

Mathl/DecimalO ) . .
Konvertert til en desimalverdi

Inndata: Linezer*2; Utdata:

Linel/LineO .
Desimal eller bragk

Inndata: Linezer*?; Utdata:

Linel/DecimalO ] ; ,
Konvertert til en desimalverdi

*1 Desimalutdata brukes nér disse formatene ikke kan vises av en eller
annen grunn.

*2 Alle utregninger, inkludert brgker og funksjoner, settes inn i en enkelt
linje. Samme utdataformat som for modeller uten visning med naturlig
tekstbok (S-V.P.A.M.-modeller osv.)

Eksempler pa visning med inndata-/utdataformat:

Mathl/MathO ZEIIJ
(opprinnelig standardinnstilling) 1
200
Mathl/DecimalO
(Number Format: Norm 1) 1
200
5 xw 3
(Number Format: Norm 2) 1
200
0.005
Linel/LineO 11200
11200
Linel/DecimalO 12200
5Sxw3

(Number Format: Norm 1)
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Calc Settings > Angle Unit

Degree*®; Radian; Gradian
Spesifiserer grad, radian eller gradient som vinkelenhet for innsetting av
verdi og visning av utregningsresultat.

Calc Settings > Number Format

Spesifiserer antall sifre for visning av et utregningsresultat.

Fix: Verdien du spesifiserer (fra 0 til 9), kontrollerer antall desimaler

for utregningsresultater som vises. Utregningsresultater avrundes til den
spesifiserte desimalen fgr de vises.

1+6
(Fix 3)

106® (=)

0.167

Sci: Verdien du spesifiserer (fra 1 til 10), kontrollerer antall signifikante
sifre for utregningsresultater som vises. Utregningsresultater avrundes til
den spesifiserte desimalen fgr de vises.
1+6
(Sci 3)

1206®E& (=)

1.67xi"

Norm: Viser utregningsresultatene i eksponentialformat nar de er innen
spektrene nedenfor.
Norm 1*: 102 > |x|, |x| 2 10"°, Norm 2: 10 > |, |x| = 100

1+ 200
(Norm 1)
¥ [ &
1200
1®200® @ (=)
Sxw®
(Norm 2)
¥o [ &
1200
1®200® @) (=)*
0.005
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* Hvis du trykker pa ® @) (=) i stedet for @ etter at du har satt inn en
utregning, vises utregningsresultatet i desimalform.

Calc Settings > Fraction Result

Mixed Fraction; Improp Fraction®
Spesifiserer enten blandet brgk eller uekte brgk for visning av breker i
utregningsresultater.

Calc Settings > Decimal Mark

Dot*; Comma

Spesifiserer hvorvidt et punktum eller et komma skal vises som
desimaltegn for utregningsresultatet. Et punktum vises alltid under
innsetting. Nar et punktum velges som desimalpunkt, er skilletegnet for
flere resultater et komma (,). Nar komma er valgt, er skilletegnet et
semikolon (;).

Calc Settings > Digit Separator

On; Off*®
Spesifiserer hvorvidt et skilletegn skal brukes i utregningsresultater.

System Settings > Contrast

Se «Justere skjermkontrast» (side 12).

System Settings > Auto Power Off

10 Min.*; 60 Min.
Spesifiser hvor lang tid det skal ta far Auto Power Off utlgses.

System Settings > MultiLine Font

Normal Font®: Small Font

Spesifiserer skriftstgrrelsen som vises nar Linel/LineO eller Linel/
DecimalO er valgt for Input/Output. Opptil fire linjer kan vises nar Normal
Font er valgt, og opptil seks linjer kan vises med Small Font.
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System Settings > QR Code

Spesifiserer versjonen av QR Code som vises nar du trykker pa ® @)
(QR).

Version 3: Indikerer versjon 3 av QR Code.

Version 11*: Indikerer versjon 11 av QR Code.

Reset > Settings & Data

Se «Slik initialiserer du kalkulatorinnstillinger» (side 22).

Reset > Variable Memory

Se «Temme innholdet fra alle minner» (side 35).

Reset > Initialize All

Se «Initialisering av kalkulatoren» (side 6).

Get Started

Se ««Get Started»-skjermen pa kalkulatoren» (side 7).
Slik initialiserer du kalkulatorinnstillinger

Viktig!

* Prosedyrene nedenfor initialiserer alle kalkulatorinnstillingene, med unntak av Contrast
og Auto Power Off. Sletter ogsa alle data, unntatt variabelminne og Ans-data.

1. Trykk pa ©), velg et kalkulatorapp-ikon, og trykk deretter pa @®.
2. Trykk pa @), og velg deretter [Reset] > [Settings & Data] > [Yes].
* Dette viser HOME-skjermen.

Bruke CATALOG-menyen

Trykk pa @) for a vise CATALOG-menyen. Denne menyen viser
kategorier av kommandoene, funksjonene og symbolene i henhold til
kalkulatorappen du bruker og gjeldende status (skjerm som vises, eller
gjeldende innstillinger) for appen.
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Func Analysis .|

Probability >
Numeric Calc >
Angle/Coord/Sexar

Eksempel: CATALOG-menyen pa Calculate-appen

Merk

* Du finner informasjon om hvordan du setter inn kommandoer, funksjoner og symboler
fra CATALOG-menyen, i «Avanserte utregninger» (side 43).

* Du finner informasjon om kommandoene, funksjonene og symbolene som er
spesifikke for hver kalkulatorapper, i beskrivelsene av kalkulatorappene i «Bruke
kalkulatorapper» (side 56).

Bruke TOOLS-menyen

TOOLS-menyen som vises nar du trykker pa ¢9, inkluderer
menyelementer for utfgrelse av funksjoner som er spesifikke for hver
kalkulatorapp og for konfigurering av innstillinger.

Eksempel: TOOLS-meny for Calculate-appen

Table Range

Define f{x)/g{xlr
Table Tv¥pe >
Edit -

Eksempler: TOOLS-meny for Table-appen

Merk

» Menyelementet nedenfor er felles for flere kalkulatorapper.
— Undo (se «Angre operasjoner» (side 26).)
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Sette inn uttrykk og verdier

Grunnleggende inndataregler

Nar du trykker pa @, vises prioritetsrekkefglgen til utregningen som er
satt inn, automatisk pa skjermen.

4 x sin 30 x (30 + 10 x 3) =120

4% @30%) & ©30D 103D @ [4xETh¢307x¢30+1 0%

™

120

*2 *3

*1 Det er n@dvendig & sette inn den hayre parentesen for sin og andre
funksjoner som inkluderer parenteser.

*2 Disse multiplikasjonssymbolene (x) kan utelates.

*3 Den hgyre parentesen umiddelbart far @ -operasjonen kan utelates.

Flytte markgren til starten eller slutten av et uttrykk som er
satt inn

Nar du setter inn et uttrykk, kan du trykke pa (&) for a fa markaren til &
hoppe til starten av uttrykket eller pa ¥ for & hoppe til slutten av uttrykket.

«Mer»-indikator (I , [=) for uttrykk og utregningsresultat som
er satt inn

Hvis du ser et pekersymbol (I eller [>) pa hgyre siden av enten linjen

til et uttrykk som er satt inn, eller linjen til et utregningsresultat, betyr det

at linjen som vises, fortsetter til hayre. Bruk (<) og & for & rulle linjen til

venstre og hgyre.

» Nar du ser I til hgyre for linjen til et utregningsresultat, kan du hoppe til
slutten av resultatet ved & trykke pa ¥). For & hoppe til starten av linjen
til et utregningsresultat trykker du pa (A

» Vaer oppmerksom pa at hvis du vil rulle uttrykket som er satt inn, mens
bade M- og [=-indikatoren vises, ma du farst trykke pa ® eller @9 og
deretter bruke (<) og ®) for a rulle.

vor @ A
Pol(1.414213562, &

r=2, 8=0.78539816%»
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Automatisk fullferelse av parenteser

Hvis du utfgrer en utregning som inkluderer bade divisjons- og
multiplikasjonsoperasjoner der multiplikasjonstegnet er utelatt, blir
parenteser satt inn automatisk som vist i eksemplene nedenfor.
— Nar et multiplikasjonstegn er utelatt umiddelbart fgr en venstre parentes
eller etter en hgyre parentes.
Eksempel: 6 +2(1 +2) > 6 + (2(1 + 2))
— Nar et multiplikasjonstegn er utelatt umiddelbart fer en variabel, en
konstant osv.
Eksempel: 6 + 27 — 6 + (27)

Indikator for inndatagrense

Markgren endrer form til ll nar det er 10 byte eller mindre gjenveerende
tillatte inndata. Hvis dette skjer, avslutter du innsettingen av utregning, og
trykker deretter pa €.

Sette inn et uttrykk med naturlig
tekstbokformat (bare for Mathl/
MathO eller Mathl/DecimalO)

Uttrykk som inkluderer braker og/eller spesialfunksjoner som V', kan settes
inn i naturlig tekstbokformat ved a bruke malene som vises nar visse taster
trykkes, eller nar du setter inn visse funksjoner fra CATALOG-menyen.
1 3
pel: 3 5 +5 5
1. Trykk pa ® @ (=5).

» Dette setter inn en mal med blandet brgk.

]
05

2. Sett inn verdier i omradene for heltall, teller og nevner i malen.

301@2 3%

3. Gjor det samme for a sette inn resten av uttrykket.

1
35+5

MW

OD®E(=5)5>3026

10
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Merk

* Nar inndatamarkgren er plassert i inndataomradet til en mal (blandede brgker), gjor
trykking pa @ @ at du hopper til plasseringen umiddelbart etter (til hayre for) malen,
mens trykking pa @ @ gjer at du hopper til plasseringen umiddelbart far (til venstre
for) den.

» Du kan alltid se den gjeldende plasseringen til markgren i en mal fordi det blanke
innrammede omradet eller tegnene der den er plassert, er svart. Alt annet i
utregningsuttrykket er markegra.

o]

d
Og

o] Vi B

D\J‘Ec‘
Dﬁ O

Y
| ]

Y

| Angre operasjoner

For & angre den siste tasteoperasjonen trykker du pa ¢9, velger [Undo],
og trykker deretter pa ©%.

For a gjere en tasteoperasjonen du nettopp har angret, pa nytt trykker du
pa ¢, velger [Undo], og trykker deretter pa @® igjen.

| Bruke verdier og uttrykk som argumenter

For a sette inn 1 + % og deretter endre det til 1 + \/%

1®7@®6RQRQB®@(INS) [1+§

@ 1+E

Hvis du trykker pa @® @ (INS) i eksemplet ovenfor, farer det til at % blir

argumentet til funksjonsen som settes inn av den neste tasteoperasjonen

(V).

Overskriv inndatamodus (bare for
Linel/LineO eller Linel/DecimalO)

| overskrivingsmodus erstatter tekst du skriver inn teksten pa den
gjeldende markgrplasseringen. Du kan veksle mellom innsettings-
og overskrivingsmodus ved & utfgre denne operasjonen: ® @ (INS).
Markgren vises som «|» i innsettingsmodus 0g SOM « wm » i
overskrivingsmodus.
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Grunnleggende utregninger

Aritmetiske utregninger

Bruk tastene @, ©, &® og @ for & utfgre aritmetiske utregninger.

Eksempel: 7x8-4x5=36

o O
7x8-4X5

7X8O4X56

36

Utregninger med brgk

Veer oppmerksom pa at innsettelsesmetoden for brgker er avhengig av
den gjeldende innstillingen for Input/Output i SETTINGS-menyen.

Slik setter du inn % (uekte brok)

(Input/Output: Mathl/MathO eller Mathl/DecimalO)

®7W3eller7®3 5

(Input/Output: Linel/LineO eller Linel/DecimalO)

7.3
7®3 TN
(a) (b)

(a) teller, (b) nevner

Slik setter du inn 2 % (blandet brok)

(Input/Output: Mathl/MathO eller Mathl/DecimalO)

w|=

®E(=5F)20103 2

(Input/Output: Linel/LineO eller Linel/DecimalO)
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3
201®3| (¢ 1 N(b)

(a) teller, (b) nevner, (c) heltalldel

-2 1. _13
Eksempel: 3 +1 5 "6
(Input/Output: Mathl/MathO)

¥ [ -
2 .
Lay B
2030 D®E (=5 )1O1V2@ (3 2 13
B
(Input/Output: Linel/LineO)
213+11142 “
203D 1®1®@26 de=E

Merk

* Braker i utregningsresultater vises etter a ha blitt redusert til de laveste begrepene.

For a konvertere formatet til et utregningsresultat til uekte brgk eller
blandet brgk trykker du pa @. Du finner mer informasjon i «Konvertering
av uekte brgk og blandet brgk» (side 39).

Utregningsresultater i brokformat

Et utregningsresultat hvis totale antall sifre i blandet brgk (inkludert heltall,
teller, nevner og skillesymbol 1) er over 10, kan ikke vises i brgkformat. |
dette tilfellet vises utregningsresultatet som en desimalverdi.

Eksempel 1: 1111123456 = 123457 1123456

(Input/Output: Linel/LineO)

131@ 1234566 1J1J112233dﬂ-555?J123ﬂ55

Siden totalt antall sifre i verdien 1411123456 er 10, vises resultatet som
en brgkverdi.

Eksempel 2: 114111234567 (= 1234568 11234567) = 1,00000081

(Input/Output: Linel/LineO)
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117311234567
1®1®1234567@ |1 <30 000081

Siden totalt antall sifre i verdien 14111234567 er 11, vises resultatet som
en desimalverdi.

Merk

+ Blandede brgker og desimalverdier i en utregning nar noe annet enn Mathl/MathO er
valgt, farer til at resultatet vises som en desimalverdi.

Potenser, potensrgtter og resiproke
verdier

Bruk tastene nedenfor for a sette inn funksjoner med potenser,
potensratter og resiproke verdier.

Potensfunksjoner: @ (square), @) (n' potens)

Funksjoner med potensrgtter: (® (square root), ® @ (&/5) (n potensrot)
Funksjon med resiproke verdier: ® @ (u™")

(52)% = 15625

-A:Tt% &
(52)
O5@ QO @3E
15625
(1+1)°*2=16
¥ @ &
(1+1327
O1D10 @226
16
V2 x 3 = 3\2 = 4,242640687 ...
(Input/Output: Mathl/MathO)
¥ [ &
{2 %3
@20 X369
342
(Input/Output: Linel/LineO)
D] &
¥i{2)x3
@20 X 3@ 4,242640B687
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Eksempel 4: 532 =2
(Input/Output: Mathl/MathO)

¥ B e
3
{32
®@(Wo) 5326
2
(Input/Output: Linel/LineO)
o] e
2%y (32>
5®@(Wo) R20@ 2
Eksempel 5: 10" = -
P 10
(Input/Output: Mathl/MathO)
¥ B .
107
10®@ @)@ 1
10

Tasten ) (i 10. potens)

A trykke pé tasten @) er det samme som & trykke pa & (D) (© @. Begge
operasjonene setter inn «x10% (Mathl/MathO eller Mathl/DecimalO) eller
«x107(» (Linel/LineO eller Linel/DecimalO).

Eksempel: 1,23 x 103 = 1230

¥ [
1.23%x10°
102363
1230

Utregningsomrade med formen

De tillatte visningsomradene for utregningsresultatet med formen V' vises
nedenfor.

+a\b, +d + a\b, +ﬂ—+ﬂg

1Sa<100,1<b<1000,15c<100
0=d<100,0=¢<1000,1=</<100

Eksempel:
* 10V2 + 15 x 3V3 = 45V3 + 102 ... Vist med formen "
+ 99v999 (= 297+V111) = 3129,089165 ... Vist som en desimalverdi
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Pi, naturlig logaritmebase ¢

| Pi

Sett inn 7 ved & trykke pa ® @ (n).
7 vises som 3,141592654, men 7 = 3,1415926535897932384626 brukes
for interne utregninger.

| Naturlig logaritmebase ¢

Sett inn e ved & trykke pa ® (® (e).
Naturlig logaritmebase e vises som 2,718281828, men e =
2,7182818284590452353602 brukes for interne utregninger.

Utregningshistorikk og gjentakelse

| Utregningshistorikk

En A og/eller ¥ gverst pa skjermen indikerer mer innhold i
utregningshistorikken over og/eller under. Du kan rulle gjennom innholdet i
utregningshistorikken med ® og .

Utregningshistorikk kan kun brukes i Calculate-appen.

2+2=4
2+3 " *
220
4
3+3=6
3+3 " *
3®H3@
B
Ve [ ¥
@ 2+2
(Ruller tilbake.)
4
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Merk

+ Alle data i utregningshistorikken nar du trykker pa @ eller @ nar du endrer
innstillingen for Input/Output eller nar du utfgrer en Reset-operasjon («Settings &
Data» eller «Initialize Ally).

| Gjentakelse

Mens et utregningsresultat vises, kan du trykke pa <, ® eller ® for
redigere uttrykket du brukte for den tidligere utregningen.

4x3+2=14
V& O Y
dx3+2
4032609
14
4%x3-7=5
¥ [ &
dx3-7
(fortsetter) @ @ O 76
=]
Merk
« Hvis « (venstre) eller B (hayre) vises pa hvilken som helst side eller begge sider av
linjen for et utregningsresultat, kan du bruke @ og @ for a rulle linjen til venstre og
hgyre. Hvis dette skjer, trykker du pa @ eller forst, og deretter bruker du @ og
@ for a redigere uttrykket.
Bruke minnefunksjoner
| Svarminne (Ans)
Det siste oppnadde utregningsresultatet lagres i Ans (svarminne).
Bruke Ans-minne for a utfere en serie utregninger
For a dele resultatet av 3 x 4 pa 30
304@ | 12|
Vo [ Y
Ans+30
(fortsetter) 306 2
5
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Sette inn innholdet i Ans-minnet i et uttrykk

Slik utfgrer du utregningene som vises nedenfor:

123 + 456 = 579 789 - 579 = 210
/N
12345660 | 579]
785-Ans ‘
(fortsetter) 789 @) @
210

| variabler (A, B, C, D, E, F,

Du kan lagre verdier til variabler og bruke variablene i utregninger.

Listeskjerm for variabler

X, Y5 2)

C=1234367
E=123456739
=1, 234501
2=

B=123456
[=12345673
F=1234567390
=0

Hvis du trykker pa €3, vises en skjerm som viser verdiene som er lagret
i variablene A, B, C, D, E, F, x, y og z. Pa denne skjermen vises verdier
alltid med «Norm 1» Number Format. For a lukke skjermen trykker du pa

® eller @0).

Slik lagrer du resultatet av 3 + 5 til variabel A

1. Utfar utregningen.

356

2. Trykk pa €9, og velg deretter [A=] > [Store].
* Dette lagrer resultatet av 3 + 5 (som er 8) i variabel A.

3. Trykk pa ¢3.

Slik endrer du innholdet i variabel A til 1
1. Trykk pa €, og fremhev deretter [A=].

[E=E E=0
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2. Trykk pa .
* Dette viser redingeringsskjermen med 1 skrevet inn.

(&=11

3. Trykk pa @,

[EE— -

Merk

* | stedet for operasjonen i trinn 2 kan du trykke pa , og deretter velge [Edit]. Dette
viser redingeringsskjermen uten inndata. Skriv inn verdien du vil ha, og trykk deretter

pa €.

« Hvis et laseikon () vises nar du fremhever en variabel pa listeskjermen for variabler,

betyr det at den fremhevede variabelen ikke kan redigeres.

A=0.12345673 B=I(2)
C=3.141359265 =543
E=1, 23456789 F=0
x¥=0 =0
z=0

Slik henter du innholdet i variabel A
(Fortsetter fra trinn 2 i eksempel 1)
1. Trykk pa €, og velg deretter [A=] > [Recall].
* Dette setter inn «A».

2. Trykk pa @,
» Dette henter verdien i variabel A.

¥ @ Iy

Slik ganger du innholdet i variabel A med 10
(Fortsetter fra trinn 2 i eksempel 1)

® @A) X106

80

* Sett inn en variabel som vist her: trykk pa ®, og trykk deretter pa tasten
som samsvarer med navnet til den gnskelige variabelen. For a sette inn

x som variabelnavnet kan du trykke pa ® ©(x) eller @).

34




| Teomme innholdet fra alle minner

Ans-minne og variabelinnhold beholdes selv om du trykker pa @9, bytter
kalkulatorapp eller slar av kalkulatoren.

Utfar prosedyren nedenfor nar du vil tsamme innholdet fra alle minner.

1. Trykk pa ©), velg et kalkulatorapp-ikon, og trykk deretter pa @®.

2. Trykk pa @), og velg deretter [Reset] > [Variable Memory] > [Yes].
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Endre format for
utregningsresultat

Bruke FORMAT-menyen

Du kan bruke FORMAT-menyen som vises nar du trykker pa @), for &
konvertere et utregningsresultat som vises, til forskjellige format.

Decimal

ENG Notation
Sexagesimal

| FORMAT-menyliste

Dette menyelementet:

Konverterer til dette formatet:

Standard

Standard (inkluderer formatene brgk

7[,\/_)

Decimal

Desimal

Prime Factor

Faktorisering av primtall

Improper Fraction

Uekte brgk

Mixed Fraction

Blandet brgk

ENG Notation

Ingenigrnotasjon (ax10"-format, n =
eksponent som kan deles pa 3)

Sexagesimal

Grader, minutter, sekunder
(seksagesimal)

Merk

* Menyelementet som vises nar du trykker pa , er avhengig av utregningsresultatet

som vises. Hvis et utregningsresultat som ikke kan konverteres vises, vises ikke

menyen nar du trykker pa .
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| Eksempeloperasjon for konvertering

3 1
3+2=7=1,5=17
| dette eksemplet konverterer vi et utregningsresultat som vises som
en uekte brgk til en desimalverdi og deretter til en blandet brak.
Til slutt avbryter vi konverteringen og gar tilbake til det opprinnelige
utregningsresultatet.

(Input/Output: Mathl/MathO, Fraction Result: Improp Fraction)

1. Utfar utregningen 3 + 2.

Vo [ &
32
3@2E 3
2
2. For a konvertere utregningsresultatet til en desimalverdi trykker du pa
@, velger [Decimal], og trykker deretter pa .
¥ [ I
3+2
1.5
3. For a konvertere utregningsresultatet til en blandet brgk trykker du pa
@, velger [Mixed Fraction], og trykker deretter pa €.
Ve [ &
3+2
1
2
4. Trykk pa @ for & avbryte konvertering.
* Dette viser det opprinnelige utregningsresultatet fra trinn 1.
¥ [ h
3+2
3
2

Konvertering av Standard og
Decimal

Standard er et format som viser et utregningsresultat i en form som

inkluderer en brgk, \ eller z, nar det er mulig. Decimal er et format som

viser utregningsresultatet som en desimalverdi.

37




Merk

« Konvertering til Standard-format som inkluderer v eller = er mulig nar Mathl/MathO
eller Mathl/DecimalO er valgt som innstilling for Input/Output pa SETTINGS-menyen.

Du kan bruke operasjonen nedenfor for a konvertere et utregningsresultat
til Standard- eller Decimal-formatet.

T+06=

% 7 = 0,5235987756 (Input/Output: Mathl/MathO)

AT "y
n+b

®D()D6E

1
57

@ Standard

(Velg [Decimal].) |ENG Notation
Sexagesimal

¥ [ h
il =]

(Konverterer til en desimalverdi.)
0.523598B7756

Standard

Decimal
ENG Notation

Sexagesimal

Vo O :
n+—B

(Konverterer til Standard-format.)

m|-—=

Viktig!

» Med visse utregningsresultater blir ikke verdien som vises, konvertert nar du velger
[Standard] i FORMAT-menyen.

Slik oppnar du et utregningsresultat med desimalverdi nar
Mathil/MathO eller Linel/LineO valgt

Trykk pa ® @ (=) i stedet for @ etter at du har satt inn en utregning.

Faktorisering av primtall

| Calculate-appen kan et positivt heltall med en lengde pa opptil 10 sifre
faktoriseres til primfaktorer.
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For & utfgre faktorisering av primtall for 1014

¥ [ e
1014
1014 @9
1014
¥ [ e
1014
@) — [Prime Factor]
2%3x13°

Merk

« Verditypene som beskrives nedenfor, kan ikke faktoriseres, selv om de har 10 eller
feerre sifre.
— En av primfaktorene til verdien er 1 018 081 eller storre.
— To eller flere av primfaktorene til verdien har flere enn tre sifre.
 Delen som ikke kan faktoriseres, er i parentes pa skjermen.
2036162 =2 x (1018081)*
*1018081 = 1009?

20368162 ‘
2036162 @D

— [Prime Factor]

2X¢1018081>

Konvertering av uekte brgk og
blandet braok

Du kan konvertere utregningsresultatet som vises med brok eller
desimalverdi (desimalverdi som kan konverteres til en brgk av denne
kalkulatoren), til en blandet brgk eller uekte brok.

13 _ ., 1
2737
(Input/Output: Mathl/MathO, Fraction Result: Improp Fraction)
13@4@ 3
— [Mixed Fraction] 3%
— [Improper Fraction] 14—3
_13_, 1 L .
3,25 = 7 3 T (Input/Output: Linel/LineO)
30256 | 3. 25|
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— [Improper Fraction] | 13.4]

— [Mixed Fraction] | 311.4]

Ingenigrnotasjon

Du kan konvertere eksponentdelen at verdien i et utregningsresultat som
vises, til en verdi med tierpotens som er en multiplum av 3, og viser
resultatet.

Transformer verdien 1234 til ingenigrnotasjon og beveg
desimaltegnet til hgyre og sa til venstre.
1. Sett inn 1234, og trykk deretter pa €.

1234

2. Utfar operasjonen nedenfor for & starte ENG-konverteringsmodus.

Wor [
1234
— [ENG Notation]

1.234x1035

* Nar du starter ENG-konverteringsmodus, konverteres
utregningsresultatet til ingenigrnotasjon og farer til at %§ vises til hayre.

+ | ENG-konverteringsmodus kan du bruke (<) og & for & flytte
desimalpunktet til mantissen.

+T [ Iy
1234
©
1234 x10°%
¥or [ Y
1234
Q)
1.234x10%%
+T [ Iy
1234
®
0.0012348x05%

3. For & avslutte ENG-konverteringsmodus trykker du pa ®.
« Dette avslutter ENG-konverteringsmodus og farer til at &g forsvinner
fra skjermen.
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0.001234x10%

* Du kan ogsa avslutte ENG-konverteringsmodus ved a trykke pa
eller @0,

Merk

« Vanlige utregninger er ikke mulig i ENG-konverteringsmodus. For a starte en ny
utregning, avslutter du ENG-konverteringsmodus.

Seksagesimal konvertering
(utregninger av grader, minutter,
sekunder)

Du kan konvertere et utregningsresultat med desimalverdi til en
seksagesimal verdi.

| Konvertering av et utregningsresultat med
desimalverdi til en seksagesimal verdi

1,25 =1°15°0"
¥ [ .
1.25
1025 5
q
¥ [ e
1.25
— [Sexagesimal]
1°15'0"

|Sette inn og utregne med en seksagesimal verdi

| tillegg til & konvertere en verdi som vises, til en seksagesimal verdi, kan
du ogsa sette inn seksagesimale verdier og bruke dem i utregninger.
Syntaksen nedenfor er for & sette inn en seksagesimal verdi:

{grader} ® @ (°999) {minutter} ® @ (°999) {sekunder} ® @ (°999)
Veer oppmerksom pa at du alltid ma sette inn noe for gradene og
minuttene, selv om de er null.

For a utfgre utregningen 2°20’30” + 9'30”. Deretter konverterer
du utregningsresultatet til en desimalverdi.
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2@ ®(°9”)20® @(°’”)30® @(o,,,)@ EU‘:?E'DED 30° 40" 9° Bﬁn
0D @D (°999)9® D (°999)30® D (°999)E®

EDBDIDII

o O "
(Konverter til en desimalverdi.) |= 20 30°+0%5%30

— [Decimal]
2.5

VB [ "
(Returner til seksagesimal visning.) 2% 20" 30 +0°9° 30

— [Sexagesimal]

EDBDIDII
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Avanserte utregninger

Denne delen beskriver kommandoer, funksjoner og symboler som er felles
for alle kalkulatorappene. Rekkefalgen som brukes her for & presentere
kommandoer, funksjoner og symboler, er den samme rekkefglgen de vises
i CATALOG-menyen som vises nar du trykker pa @.

Merk

* Det finnes ogsa CATALOG-menyelementer som er spesifikke for kalkulatorapper,
som ikke vises her. Se kapitlet for hver enkelt kalkulatorapp for mer informasjon om
appspesifikke menyelementer.

» Avhengig av kalkulatorappen du bruker, og skjermen som vises av kalkulatorappen,
kan du muligens ikke sette inn enkelte kommandoer, funksjoner eller symboler.
Kommandoer, funksjoner og symboler som ikke kan settes inn, vises ikke i CATALOG-
menyen.

Funksjonsanalyse

Denne delen forklarer kommandoer og funksjoner du kan sette inn etter a
ha utfgrt operasjonen: — [Func Analysis].

| Logarithm(logab), Logarithm(log)

Bruk ® @ (log) eller @ — [Func Analysis] > [Logarithm(log)] for & sette inn
logab som log (a, b). Grunntall 10 er den opprinnelige standardinnstillingen
hvis du ikke setter inn noe for a.

Eksempel 1: 109101000 = log 1000 = 3

10 (100>
® @ (log)10000) @

Eksempel 2: log>16 = 4

7o 1
log(2, 16>

®@(log)2® O(,)16 D @

Tasten @ (eller @ — [Func Analysis] > [Logarithm(logab)]) kan ogséa
brukes til innsetting, men bare nar Mathl/MathO eller Mathl/DecimalO er
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valgt for Input/Output i SETTINGS-menyen. | dette tilfellet ma du sette inn
en verdi for grunntallet.

Eksempel 3: log216 = 4

¥ B
10g,¢16)

@2 166

| Natural Logarithm

Bruk ® @d(In) eller @ — [Func Analysis] > [Natural Logarithm] for & sette
inn «In».

Eksempel: In 90 (= l0g.90) = 4,49980967

1n€30)
® @ (In)90Q) @

4.43380967

Sannsynlighet

Denne delen forklarer kommandoer og funksjoner du kan sette inn etter a
ha utfgrt operasjonen: — [Probability].

1%

Hvis du setter inn en verdi etterfulgt av %-kommandoen, fgrer det til at
verdien som er satt inn, blir en prosent.

Eksempel 1: 150 x 20% = 30

150®20 |156%20% :
— [Probability] > [%]
@ 30

Eksempel 2: Regn ut hvilken prosentandel 660 er av 880. (75%)

660880 |gsl<E80%
— [Probability] > [%]
® 75

Eksempel 3: Reduser 3500 med 25%. (2625)
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35000350025 |3500-3500%25% *
— [Probability] > [%]
@ 2625

| Factorial(!)

Denne funksjonen henter fakultetene til en verdi som er null eller et positivt
heltall.

(5 + 3)! = 40320

O5®3Q [¢5¥3) ! ‘
— [Probability] > [Factorial(!)]
& 40320

| Permutation(P), Combination(C)
Funksjoner for permutasjon (nPr) og kombinasjon (nCr).

Slik fastslar du antall permutasjoner og kombinasjoner som er
mulig nar du velger fire personer fra en gruppe pa 10

Permutasjoner:
10 [10Pd :
— [Probability] > [Permutation(P)]
4@ 5040
Kombinasjoner:
10 |10€d ‘
— [Probability] > [Combination(C)]
4@ 210

| Random Number

Denne funksjonen genererer et pseudotilfeldig tall i omradet 0,000 til
0,999. Resultatet vises som en brgk nar Mathl/MathO er valgt for Input/
Output i SETTINGS-menyen.

-ksempel: For & oppna tilfeldige heltall pa tre sifre

1000 [1080Ran#
— [Probability] > [Random Number]

€@ 312

(Resultatet er forskjellig med hver utfgrelse.)
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| Random Integer

Denne funksjonen genererer et pseudotilfeldig heltall mellom en spesifisert
startverdi og sluttverdi.

Eksempel: Slik genererer du tilfeldige heltall i omradet 1 til 6

— [Probability] > [Random Integer] |RanTnt#¢1, §)
1®OL)BO
€@ 5

(Resultatet er forskjellig med hver utfgrelse.)

Numeriske utregninger

Denne delen forklarer kommandoer og funksjoner du kan sette inn etter a
ha utfgrt operasjonen: @ — [Numeric Calc].

| Absolute Value

Nar du utfgrer en utregning med et reelt tall, inneholder denne funksjonen
den absolutte verdien.

Eksempel: |2-7|=Abs(2-7)=5
(Input/Output: Mathl/MathO)

7o | "
_ [Numeric Calc] > [Absolute Value] |12=7]

207

=]
(Input/Output: Linel/LineO)
B Iy

— [Numeric Calc] > [Absolute Value] |APS¢2=7 .

2070@®

| Round Off

Hvis du bruker Round Off-funksjonen (Rnd) farer det til at
desimalbrgkverdier av argumentet blir avrundet i henhold til den gjeldende
innstillingen for Number Format. For eksempel er det interne og det viste
resultatet for Rnd(10 + 3) 3,333 nar innstillingen for Number Format er

Fix 3. Hvis du bruker innstillingen Norm 1 eller Norm 2, blir argumentet
avrundet ved det 11. sifferet av mantissedelen.

Eksempel: Slik utfgrer du de felgende utregningene nar Fix 3 er valgt for
antall sifre som skal vises: 10 + 3 x 3 og Rnd(10 + 3) x 3
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(Input/Output: Mathl/DecimalO, Number Format: Fix 3)

— [Numeric Calc] > [Round Off]
10330) X3@

Vinkelenhet, polarkoordinater /
rettvinklede koordinater,

seksagesimal

103X 36

VW I
10+-3x%3

10.000

Vo o FW
Rnd{10+-3>%3

9.988

Denne delen forklarer kommandoer, funksjoner og symboler du kan sette

inn etter & ha utfgrt operasjonen: @ — [Angle/Coord/Sexal.

| Degrees, Radians, Gradians

Disse funksjonene spesifiserer vinkelenheten.

° spesifiserer grad, " radian, og ¢ gradient.
Du kan sette inn hver funksjon med menyelementene nedenfor.

— [Angle/Coord/Sexa] > [Degrees]
— [Angle/Coord/Sexa] > [Radians]

— [Angle/Coord/Sexa] > [Gradians]

n/2 radianer = 90° (Angle Unit: Degree)

| Rect to Polar, Polar to Rect

®D"®2
— [Angle/Coord/Sexa] > [Radians]

®

¥ @

Figy
2

80

«Pol(» konverterer rettvinklede koordinater til polarkoordinater, mens

«Rec(» konverterer polarkoordinater til rettvinklede koordinater.

Pol(x, y) = (r, 8)

o P(x,y)
y
0 X . X

Pol
Rec

Y

Rec(r, 0) = (x, )

P(r,0)

r
v

0

X

* Spesifiser Angle Unit i SETTINGS-menyen for du utferer utregningene.
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« Utregningsresultatet for » og 0 og for x og y blir begge lagret i
henholdsvis variabel x og y.
» Utregningsresultatet 4 vises i omradet -180° < § < 180°.

Merk

* Pol( og Rec( kan brukes pa utregningsskjermen til kalkulatorappene nedenfor.
Calculate, Statistics

Eksempel 1: Slik konverterer du rettvinklede koordinater (v2, v2) til
polarkoordinater (Input/Output: Mathl/MathO, Angle Unit: Degree)

¥ [
— [Angle/Coord/Sexa] > [Rect to Polar] Pol(42,42)

@20®00()@20 0
r=2, 6=45

Eksempel 2: Slik konverterer du polarkoordinater (v2, 45°) til rettvinklede
koordinater (Input/Output: Mathl/MathO, Angle Unit: Degree)

— [Angle/Coord/Sexa] > [Polar to Rect] Rec(42,45)
@20 ®O(,) 450 @

x=1, ¥y=1

| Grader, minutter, sekunder

Du kan bruke tastene eller menyelementet nedenfor for a sette inn det
seksagesimale symbolet (7).

® D (°99)

— [Angle/Coord/Sexa] > [Degs Mins Secs]
Du finner detaljer i «<Seksagesimal konvertering (utregninger av grader,
minutter, sekunder)» (side 41).

Hyperbolsk, trigonometrisk

Denne delen forklarer hyperbolske og trigopnometriske funksjoner.

| Hyperbolske funksjoner

Hyperbolske funksjoner kan settes inn med menyelementene nedenfor.
— [Hyperbolic/Trig] > [sinh], [cosh], [tanh], [sinh™], [cosh™'] eller
[tanh™]

Innstillingen for vinkelenhet pavirker ikke utregninger.

Eksempel: sinh 1 =1,175201194
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+o [
sinh{1)

— [Hyperbolic/Trig] > [sinh] 10) @

1.1752011894

| Trigonometriske funksjoner

Trigonometriske funksjoner kan settes inn med tastene eller
menyelementene nedenfor.

Tast Menyelement
D) — [Hyperbolic/Trig] > [sin]
— [Hyperbolic/Trig] > [cos]
— [Hyperbolic/Trig] > [tan]
® @ (sin™) — [Hyperbolic/Trig] > [sin™"]
® @ (cos™) — [Hyperbolic/Trig] > [cos™]
® @ (tan™) — [Hyperbolic/Trig] > [tan™]

Spesifiser Angle Unit i SETTINGS-menyen fgr du utfgrer utregningene.

sin 30 = % (Angle Unit: Degree)

+o [
sin<30)

D300 @

M=

Annet

Funksjoner og symboler som kan settes inn med kalkulatortastene, kan
ogsa settes inn med [Other]-menyen. Bruk @ — [Other] for a vise
funksjons- og symbolmenyen. For a sete inn Ans kan du for eksempel
enten trykke pa @ eller utfgre den fglgende operasjonen: @ — [Other] >
[Ans].

Tabellen nedenfor viser [Other]-menyelementet som samsvarer med hver
tasteoperasjon.

Menyelement Tast

Ans
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® @ (x)

®®(e)

Vo

@

x\/_(

®®"0)

®@ @™

®

A

*3

®O(()

®0O()

©

®

*1 Resiprok verdi
*2 Kvadrat
*3 Minustegn
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Registrere og bruke
definerende likninger for f{x) og

g(x)

Registrere og bruke definerende
likninger for f{x) og g(x)

Kalkulatoren inkluderer «f(»- og «g(»-funksjoner du kan bruke etter
registrering av definerende likninger for dem. For eksempel etter
registrering av f(x) = x* + 1 som en definerende likning for «f(»-funksjonen
kan du regne ut f(0) = 1 og f(5) = 26.

Hvis du trykker pa (), vises en meny for registrering av den definerende
likningen til f{x) eller g(x) og for & sette inn «f(» eller «g(».

g{xl
Define f<{x)
Define (x>

Merk

+ De definerende likningene til f{x) og g(x) brukes ogsa av f{x) og g(x) i Table-appen. Du
finner informasjon om Table-appen i «Opprette en talltabell» (side 72).

| Registrere en definerende likning

Eksempe Slik registrerer du f{x) = x + 1
1. Trykk pa ©), velg Calculate-appikonet, og trykk deretter pa ©x.
2. Trykk pa @), og velg deretter [Define f(x)].

* Dette viser registreringsskjermen for likningen f(x).

[f{x> |

3. Sett inn x2 + 1.

@@ D1 [ exr=22+1 |

4. Trykk pa @9.
+ Dette registrerer uttrykket du setter inn, og skjermen som ble vist etter
at du trykte pa @ i trinn 2 av denne prosedyren, vises igjen.
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Merk

» En definerende likning kan registreres fra en hvilken som helst kalkulatorapp, unntatt
Math Box. Avhengig av skjermen som vises av kalkulatorappen (for eksempel hvis en
menyskjerm vises), vises muligens ikke menyen nar du trykker pa @

| Utfere en utregning ved a tildele en verdi til den
registrerte definerende likningen

Eksempel 2: Slik tildeler du verdien x = 3 til f{x), som du registrerte i
eksempel 1

(fortsetter fra eksempel 1)
1. Trykk pa (=), og velg deretter [f(x)].
* Dette setter inn «f(».

LF<I |

2. Tildel en verdi pa 3 og utfgr utregningen.

30 &
10

| Registrere en sammensatt funksjon

Eksempel 3: Slik setter du f{x) definert i eksempel 1 inn i g(x) for a
registrere g(x) = flx) x 2 - x
(fortsetter fra eksempel 1)
1. Trykk pa @), og velg deretter [Define g(x)].
* Dette viser registreringsskjermen for likningen g(x).

HEIE] |

2. Settinn f{x) x 2 - x.

@*@ @) X200 ® [glxrI=F () x2— |

* Hvis du trykker pa @) mens registreringsskjermen for likningen g(x)
vises, vises bare menyelementet [f(x)]. P4 samme mate nar du trykker
pa (= mens registreringsskjermen for likningen f{x) vises, vises bare
menyelementet [g(x)].

3. Trykk pa @,
* Dette registrerer likningen du setter inn og gar tilbake til skjermen som
ble vist far du startet denne operasjonen med trinn 1.

Merk

» Operasjonen for tildeling av en verdi til x for g(x) og utregning av resultatet er
den samme som den under «Utfere en utregning ved a tildele en verdi til den
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registrerte definerende likningen» (side 52). Veer imidlertid oppmerksom pa at i
stedet for & velge [f(x)] i trinn 1, skal du velge [g(x)].

* | operasjonen i eksempel 3 satt du inn f{x) i den definerende likningen for g(x).
Omvendt kan du ogsa sette inn g(x) i den definerende likningen f{x). Du ma imidlertid
ikke ha g(x) satt inn i f(x) og f(x) satt inn i g(x) samtidig. Hvis du gjer det, oppstar
Circular ERROR néar du utfgrer en utregning med f(x) eller g(x).

| Dataoppbevaring

Hvis du utfgrer en av operasjonene nedenfor, fgrer det til at de
definerende likningene som er registrert for f{x) og g(x), blir slettet.
* Trykke pa (O
* Bruke SETTINGS-menyen for a bytte innstillingen Input/Output
mellom Mathl*! og Linel*2.
*1 Mathl/MathO eller Mathl/DecimalO
*2 Linel/LineO eller Linel/DecimalO
« Utfgre @ — [Reset] > [Settings & Data] eller & — [Reset] > [Initialize
All]
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Bruke QR Code-funksjoner

Bruke QR Code-funksjoner

Kalkulatoren kan vise QR Code-symboler som kan leses av smartenheter.

Viktig!

» Operasjonen i denne delen antar at smartenheten har en QR Code-leser som kan lese
flere QR Code-symboler og kan koble til internett.

+ Skanning av en QR Code som vises pa denne kalkulatoren, med en smartenhet farer
til at smartenheten apner CASIO-nettstedet.

Merk

* QR Code vises pa skjermen nar du trykker pa @ @(QR) mens noen av skjermene
nedenfor vises.
— HOME-skjermen
— SETTINGS-menyskjermen
— Feilskjermer
— Skjermer med utregningsresultater i hvilken som helst kalkulatorapp
— Tabellskjermer i hvilken som helst kalkulatorapp
Ga til CASIO-nettstedet (https://wes.casio.com) for detaljer.

| Vise en QR Code

Eksempel: Slik viser du QR Code for et utregningsresultat i Calculate-
appen pa kalkulatoren og skanner den med en smartenhet
1. | Calculate-appen utfgrer du en utregning.
2. Trykk pa ® @)(QR) for & vise QR Code.
* Tallene nederst til hgyre pa skjermen viser det gjeldende QR Code-
nummeret og totalt antallet QR Code-symboler. For & vise neste QR
Code trykker du pa O eller @%).

Merk

* For a ga tilbake til en tidligere QR Code trykker du pa @ eller sa mange
ganger det kreves for a rulle forover til den vises.

3. Bruk en smartenhet for & skanne QR Code pa kalkulatorskjermen.
* Du finner informasjon om hvordan du skanner en QR Code i
brukerdokumentasjonen til QR Code-leseren du bruker.
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| Hvis du har vanskeligheter med & skanne en QR
Code

Mens QR Code vises bruker du (<) og & for & justere skjermkontrasten til
QR Code. Denne kontrastjusteringen pavirker bare visning av QR Code.

Viktig!

» Avhengig av smartenheten og/eller QR Code-leserappen som brukes, kan du
oppleve problemer med skanning av QR Code-symboler som produseres av denne
kalkulatoren.

* Nar innstillingen for « QR Code» i SETTINGS-menyen er «Version 3», kan et
begrenset antall kalkulatorapper vise QR Code-symboler. Hvis du prgver a vise en QR
Code i en app som ikke stetter visning av QR Code, vises meldingen «Not Supported
(Version 3)». Men QR Code som produseres med denne innstillingen, er enklere a
skanne med en smartenhet.

 Ga til CASIO-nettstedet (https://wes.casio.com) for mer informasjon.
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Bruke kalkulatorapper

Statistiske utregninger

Statistics-appen regner ut forskjellige statistiske verdier basert pa data fra
en enkelt variabel (x) eller et variabelpar (x, y).

| Generell prosedyre for utferelse av statistiske
utregninger

1. Trykk pa ©), velg Statistics-appikonet, og trykk deretter pa @%.

2. I menyen som apnes, velger du [1-Variable] (enkelt variabel) eller [2-
Variable] (variabelpar), og trykk deretter pa @K.
* Dette viser statistikkredigereren.

o L) b —

Enkelt variabel

Fo 0D RO —

Variabelpar

3. Vis Freg-kolonnen (hyppighet) etter behov.
* Du finner detaljer i «Freq-kolonne (hyppighet)» (side 57).
4. Sett inn data.
* Du finner detaljer i «Sette inn data med statistikkredigerer» (side
57).
5. Etter at du har satt inn data, trykker du pa @.
» Dette gjor at menyen nedenfor apnes.

1-Var Results

Statistics Calc

Enkelt variabel
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2—Var Results
Reg Results -

Statistics Calc »

Variabelpar

6. Velg menyelementet for operasjonen du vil utfgre.

* Velg [1-Var Results], [2-Var Results], eller [Reg Results] for a se
en liste over utregningsresultater basert pa dataene du har satt
inn. Du finner mer informasjon i «Vise resultater fra statistiske
utregninger» (side 60).

* For & vise en skjerm for statistiske utregninger for a utfgre utregninger
basert pa dataene som er satt inn, velger du [Statistics Calc].
Du finner mer informasjon i «Bruke skjermen for statistiske
utregninger» (side 64).

Merk

 For a ga tilbake til statistikkredigereren fra en skjerm for statistiske utregninger trykker

du pa og deretter pa @

| Sette inn data med statistikkredigerer

Statistikkredigereren viser én, to eller tre kolonner: enkelt variabel (x),
enkelt variabel og hyppighet (x, Freq), variabelpar (x, y), variabelpar og
hyppighet (x, y, Freq). Antall datarader som kan settes inn, er avhengig
av antall kolonner: 160 rader for én kolonne, 80 rader for to kolonner, 53
rader for tre kolonner.

Viktig!

« Alle dataene som er satt inn i statistikkredigereren, slettes nar du utferer en av
operasjonene nedenfor.
— Bytte av type statistisk utregning mellom enkelt variabel og variabelpar
— Endre Frequency-innstillingen i TOOLS-menyen

« Statistiske utregninger kan ta betydelig tid nar det finnes et stort antall dataelementer.

Freqg-kolonne (hyppighet)

Hvis du slar pa Frequency-innstillingen i TOOLS-menyen, inkluderes
ogsa en kolonne kalt «Freq» ogsa i statistikkredigereren. Du kan bruke
Freg-kolonnen for a spesifisere hyppigheten (antall ganger samme prgve
dukker opp i datagruppen) til hver praveverdi.
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® Freaq

1
2
3
4
Enkelt variabel

o]

# 1 Freaq
1| I
2
3
4

Variabelpar

Slik viser du Freq-kolonnen

1. Mens statistikkredigereren vises, trykker du pa ¢, og velger deretter
[Frequency] > [On].

2. Trykk pa @9 for a ga tilbake til statistikkredigereren.

Slik skjuler du Freq-kolonnen

1. Mens statistikkredigereren vises, trykker du pa €9, og velger deretter
[Frequency] > [Off].

2. Trykk pa @9 for a ga tilbake til statistikkredigereren.

Regler for a sette inn provedata i statistikkredigereren

Data du setter inn, settes inn i cellen markgren befinner seg pa. Bruk
piltastene for a flytte markgren mellom celler.

B0l by —

[
Markgar

Trykk pa @ etter at du har satt inn en verdi. Dette registrerer verdien og
viser opptil seks av sifrene til den i cellen.

Slik velger du variabelpar og setter inn de fglgende dataene:
(170, 66), (179, 75), (173, 68)
1. Trykk pa ©), velg Statistics-appikonet, og trykk deretter pa @%.
2. Velg [2-Variable], og trykk deretter pa @%.
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3. Bruk operasjonen nedenfor for & sette inn data.

1708179@173@ OO |
66@) 756689 | ;

Merk

« | statistikkredigereren kan du lagre verdien i en celle til en variabel. For eksempel
lagrer utfgrelse av den fglgende operasjonen mens skjermen i trinn 3 vises ovenfor,
68 til variabel A: (A) €2 — [A=] > [Store]. Les «Variabler (A, B, C, D, E, F, x, y, 7)»
(side 33) for detaljer om variabler.

Redigere provedata

Slik bytter du ut dataene i en celle
| statistikkredigereren flytter du markaren til cellen som inneholder dataene
du vil redigere, setter inn de nye dataene, og trykker deretter pa .

Slik sletter du en rad
| statistikkredigereren flytter du markgren til raden du vil slette, og trykker
deretter pa @.

Slik setter du inn en rad

1. | statistikkredigereren flytter du markaren til raden som blir under raden
du kommer til & sette inn.

2. Utfar den fglgende operasjonen: — [Edit] > [Insert Row].

Slik sletter du alt innholdet i statistikkredigereren
| statistikkredigereren utfgrer du den fglgende operasjonen: 9 — [Edit] >
[Delete All].

Sortere data

Du kan sortere data i statistikkredigereren i stigende eller synkende
rekkefglge basert pa x, y, eller Freg-kolonneverdiene.

Viktig!

* Vaer oppmerksom pa at etter at du endrer rekkefglgen for datasortering, kan du ikke
ga tilbake til den opprinnelige rekkefalgen.
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Slik sorterer du dataene som er satt inn i Eksempel 1 (side
58), i stigende rekkefalge i x-kolonnen og deretter i synkende rekkefglge i
y-kolonnen
1. Bruk prosedyren i Eksempel 1 for & sette inn dataene.

]
2. Sorter dataene i stigende rekkefglge i x-kolonnen.
Xm '
1| I EE
—[Sort] > [x Ascending] | 3 1% %
) 170
3. Sorter dataene i synkende rekkefglge i y-kolonnen.
1| 70—
—[Sort] > [y Descending] | & {7 &
i
75

|Vise resultater fra statistiske utregninger

Vise resultater fra statistiske utregninger med enkelt variabel

1-Var Results-skjermen viser en liste over forskjellige statistiske verdier
(for eksempel gjennomsnitt og standardavvik for befolkning) som er
utregnet basert pa data med enkelt variabel. Denne delen beskriver
operasjonene som kreves for a vise 1-Var Results-skjermen.

Eksemp Slik setter du inn dataene nedenfor og viser resultater fra
statistiske utregninger med enkelt variabel
X 1 2 3 4 5 6 7 8 9 | 10
Freq 1 2 1 2 2 2 3 4 2 1

1. Trykk pa ©), velg Statistics-appikonet, og trykk deretter pa @x.
2. Velg [1-Variable], og trykk deretter pa @%.
* Dette viser statistikkredigereren.
3. Trykk pa €9, og velg deretter [Frequency] > [On].
« Trykk pa @9 for & ga tilbake til statistikkredigereren.
4. Sett inn data i x-kolonnen.

1@92603ED4E@)5606E)7 @ 8EDIED 10 €
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5. Sett inn data i Freg-kolonnen.

O©002@©262@263@4@ 2@

6. Trykk pa @x.

1-Var Results

Statistics Calc

7. Velg [1-Var Results], og trykk deretter pa @K,
* Dette viser 1-Var Results-skjermen.

E =5,95

I =119

Ewe =547

7<% =h.4475

s =2, 539192785

524 =h. 7BRE42105

SH =2, 605136329
=21

@ (e”er ) m1in(x) :1

Med  =b.5
=

o]
maxx) =10

O (eller ¥))

* Du finner betydningen til variablene som vises pa 1-Var Results-
skjermen, i «Liste over variabler for statistikkverdi og funksjoner
for statistiske utregninger» (side 67).
8. Trykk pa ® eller @9 for & g4 tilbake til statistikkredigereren.

Vise resultater fra statistiske utregninger med variabelpar

2-Var Results-skjermen viser en liste over forskjellige statistiske verdier
(for eksempel gjennomsnitt og standardavvik for befolkning) som er
utregnet basert pa data med variabelpar. Denne delen beskriver
operasjonene som kreves for a vise 2-Var Results-skjermen.

Eksempel 4: Slik setter du inn dataene nedenfor og viser resultater fra
statistiske utregninger med variabelpar

10112 (15|16 |19 |21 |24 | 25| 27 | 3,0

y 10|11 (12|13 |14 (15|16 | 17 | 18 | 20

1. Trykk pa ©), velg Statistics-appikonet, og trykk deretter pa @%.
2. Velg [2-Variable], og trykk deretter pa @%.
* Dette viser statistikkredigereren.
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3. Sett inn data i x-kolonnen.

1102105610610 | = o
201@204@2050207@3E | 1|  °

4. Sett inn data i y-kolonnen.
DEM1@101@102@103@104@ | ¢ 59|
105@10O6@1O7E1(O8ED26D | I |

5. Trykk pa @®.

2=Var Results
Reg Results [
Statistics Calc »

6. Velg [2-Var Results], og trykk deretter pa ©x.
* Dette viser 2-Var Results-skjermen.

o]

T =1.99

B =189

i iy

Tix =0, 3569

R

2y =0.441

D]

S =0.6640763086
Q© (eller ) g Tk |

TyE =224

g2y =0.0524

D]

gy =0.3039736831

sy =0).102h6b06bT
O (eller ¥) s =3éeidss

Sez {02,451

Suzy  =71.244

o]

B o
© (eller@)|

Maxiyy =2

* Du finner betydningen til variablene som vises pa 2-Var Results-
skjermen, i «Liste over variabler for statistikkverdi og funksjoner
for statistiske utregninger» (side 67).
7. Trykk pa ® eller @9 for & ga tilbake til statistikkredigereren.

Vise utregningsresultater for regresjon

Reg Results-skjermen viser en liste over utregningsresultater for regresjon
(koeffisienter av regresjonsutregninger) basert pa data i variabelpar.
Denne delen beskriver operasjonene som kreves for a vise Reg Results-
skjermen.
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Eksempel 5: Slik bruker du variabelparet som er satt inn i Eksempel 4

(side 61), og viser resultatet av de to regresjonsutregningene som vises

nedenfor

* Regresjonslikningen «y = a + bx» koeffisientene (a, b), og
korrelasjonskoeffisienten (r) nar lineaer regresjon utferes pa dataene

« Regresjonslikningen «y = a + bx + cx®» koeffisientene (a, b, c) nar
kvadratisk regresjon utfgres pa dataene

Merk

+ Du finner informasjon om utregningstyper for regresjon som stgttes av Statistics-
appen, i «Liste over stottede regresjonstyper» (side 64).

1. Utfar trinn 1 til 5 av prosedyren under Eksempel 4 (side 61).
2. Velg [Reg Results], og trykk deretter pa ©@K).
* Dette viser menyen for regresjonstype.

y=at+bx+cx?z
y=a+b-1ln{x?}
y=a+e~{bx>

3. Velg [y=a+bx], og trykk deretter pa @%.
* Dette viser Reg Results-skjermen for lineaer regresjon.

4. Trykk pa ® eller @0 for & ga tilbake til statistikkredigereren.
5. Trykk pa @, og velg deretter [Reg Results] > [y=a+bx+cx?].
* Dette viser Reg Results-skjermen for kvadratisk regresjon.

6. Trykk pa ® eller @9 for & g4 tilbake til statistikkredigereren.
* Du finner betydningen til variablene som vises pa Reg Results-
skjermen, i «Liste over variabler for statistikkverdi og funksjoner
for statistiske utregninger» (side 67).
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Liste over stottede regresjonstyper

Regresjonstype Regresjonsliknin.g
(menyelement for regresjonstype)
Lineeer regresjon y=a+hbx
Kvadratisk regresjon y=a+bx+cx?
Logaritmisk regresjon y=a+b-In(x)
e eksponential regresjon y =a-eMbx)
ab eksponential regresjon y=a-bM
Potensregresjon y=ax"b
Invertert regresjon y=a+blx

| Bruke skjermen for statistiske utregninger

Du kan bruke skjermen for statistiske utregninger til & hente enkelte
statistiskverdier og bruke verdiene i utregninger.

Statistics
1-Variable

Skjerm uten innsetting av utregningsuttrykk

maxfk}—min{x}
4.4

Eksempel péa utregning

For a hente en statistikkverdi, bruk en variabel som representerer
statistikkverdien du vil hente (for eksempel x gjennomsnitt: x, x
standardavvik for befolkning: o, x maksimumsverdi: max(x), og sa videre).
Du finner mer informasjon om disse variablene i «Liste over variabler for
statistikkverdi og funksjoner for statistiske utregninger» (side 67).
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Vise skjermen for statistiske utregninger

Enkelt variabel
1. Mens statistikkredigereren vises, trykker du pa ©x.
2. 1 menyen som apnes, velger du [Statistics Calc], og trykker deretter pa

@.

Variabelpar
1. Mens statistikkredigereren vises, trykker du pa ©K).
2. 1 menyen som apnes, velger du [Statistics Calc], og trykker deretter pa
@).
* Dette viser menyen for regresjonstype (se «Liste over stottede
regresjonstyper» (side 64)).

y=a+bx+cx?2
y=a+b-+1ln{x>}
y=a+e~{bx>

3. I menyen velger du regresjonstypen du vil bruke, og trykker deretter pa

@.

Statistics
y=a+bx

* | eksemplet ovenfor bruker du menyen som vises, for a velge [y=a+bx]
(lineeer regresjon).

Slik gar du tilbake til statistikkredigereren fra en skjerm for
statistiske utregninger

Trykk pa @9 og deretter pa ©.

Eksempel pa utregning med skjermen for statistiske
utregninger

Eksempel 6: Slik fastslar du summen av prgvedataene (Xx) og
gjennomsnittet (x) til dataene med enkelt variabel som er satt inn i
Eksempel 3 (side 60)

1. Utfar trinn 1 til 6 av prosedyren under Eksempel 3 (side 60).
2. Velg [Statistics Calc], og trykk deretter pa @K).
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3. Regn ut summen for prgvedataene (Xx).

— [Statistics] > [Summation] > [Zx]
®

4. Regn ut gjennomsnittet (x).

— [Statistics] >
[Mean/Var/Dev-] > [x]
®

Merk

1-Variable

X
119

Zx
_ 119

X
5.95

« For a vise 1-Var Results-skjermen fra skjermen for statistiske utregninger ovenfor
trykker du pa og velger deretter [1-Var Results]. For a ga tilbake til skjermen for
statistiske utregninger fra 1-Var Results-skjermen trykker du pa @ eller .

Slik fastslar du koeffisientene (a, b) og
korrelasjonskoeffisienten () til likningen for lineaer regresjon «y = a + bx»
basert pa dataene for variabelparet som er satt inn i Eksempel 4 (side 61)
1. Utfer trinn 1 til 5 av prosedyren under Eksempel 4 (side 61).

2. Velg [Statistics Calc], og trykk deretter pa @).
* Dette viser menyen for regresjonstype.

3. Velg [y=a+bx], og trykk deretter pa ©%.

y=a+bx+cx?2
y=a+b-+1ln{x>}
y=a+e~{bx>

Statistics
v=a+bx

4. Fastsla koeffisientene (a, b) og korrelasjonskoeffisienten (r) til

regresjonsuttrykket «y = a + bx».

- [StatlstICS] > [Regression] S [a] a

&
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D]
— [Statistics] > [Regression] > [#] : 0.5043587805
& 0.4802217183
D]
~ [Statistics] > [Regression] > [1|® 5, 4g02217183
r
& 0.9952824846

« For & velge en annen regresjonstype trykker du pa ¢, og velger
deretter [Select Reg Type]. Dette viser menyen for regresjonstype fra

trinn 2.

Slik viser du 2-Var Results-skjermen for en skjerm for statistiske
utregninger
Trykk pa ¢, og velg deretter [2-Var Results].

Slik viser du Reg Results-skjermen for en skjerm for statistiske
utregninger
Trykk pa ¢, og velg deretter [Reg Results].

Liste over variabler for statistikkverdi og funksjoner for
statistiske utregninger

Du kan bruke CATALOG-katalogmenyen for a hente variabler som
representerer statistikkverdier og funksjoner som brukes for statistiske
utregninger.

Merk

* For statistiske utregninger med enkelt variabel er variablene som er merket med en
stjerne (*), tilgjengelige.

+ Du finner formelen formel for statistiske utregninger for hver variabel og kommando i
«Formel for statistiske utregninger» (side 69).

— [Statistics] > [Summation]

x*, By . sum av prgvedataene

Tx%*, T)? sum av kvadratene av prgvedataene

ZXY e sum av produktene til x-dataene og y-dataene
DR SN sum av tredje potens av x-dataene

%y ... sum av (kvadraten av x-dataene x y-dataene)
Tt sum av bikvadratet av x-dataene

— [Statistics] > [Mean/Var/Dev-]
XY e gjennomsnitt
02*, 0%y ...... befolkningsavvik
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ox", Oy ... standardavvik for befolkning

s2,%, 8%, ...... preveavvik
S, Sy wenn. standardavvik for prgve
ne...... antall elementer

— [Statistics] > [Min/Max/Quartile] (bare data fra en enkelt variabel)
min(x)* ...... minimumsverdi
Q* ...... farste kvartil
Med* ...... gjennomsnitt
Qs* ...... tredje kvartil
max(x)* ...... maksimumsverdi

— [Statistics] > [Min/Max] (bare data fra et variabelpar)
min(x), min(y) ...... minimumsverdi
max(x), max(y) ...... maksimumsverdi

— [Statistics] > [Regression] (bare data fra et variabelpar)

For kvadratisk regresjon

a, b, c..... regresjonskoeffisienter for kvadratisk regresjon

X1, X2 «nnn. Funksjoner for a fastsla estimerte x1- og xz-verdier for en
y-verdi som er satt inn. For argumentet setter du inn verdien for y
umiddelbart fgr x1- eller xz-funksjonen.

Voo Funksjon for & fastsla den estimerte y-verdien for en x-verdi som
er satt inn. For argumentet setter du inn verdien for x umiddelbart far
denne funksjonen.

For ikke-kvadratisk regresjon

a, b ... regresjonskoeffisienter

Foennn korrelasjonskoeffisient

X eeeee Funksjon for & fastsla den estimerte x-verdien for en y-verdi som
er satt inn. For argumentet setter du inn verdien y umiddelbart for denne
funksjonen.

Vo Funksjon for a fastsla den estimerte y-verdien for en x-verdi som

er satt inn. For argumentet setter du inn verdien for x umiddelbart fgr
denne funksjonen.

Du finner et eksempel pa operasjonen for a fastsla estimerte verdier i
«Regne ut estimerte verdier (bare for data fra variabelpar)» (side
68).

Regne ut estimerte verdier (bare for data fra variabelpar)

Basert pa regresjonslikningen som hentes fra statistiske utregninger for
variabelpar, kan den estimerte verdien for y regnes ut for en gitt x-verdi.
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Den samsvarende x-verdien (to verdier, x1 0g x2, i tilfelle kvadratisk
regresjon) kan ogsa regnes ut for en verdi pa y i regresjonslikningen.

Eksempel 8: Slik fastslar du den estimerte verdien for y narx=5,5i
regresjonslikningen som produseres av lineger regresjon av dataene som
er satt inn i Eksempel 4 (side 61)
1. Utfar trinn 1 til 5 av prosedyren under Eksempel 4 (side 61).
2. Velg [Statistics Calc], og trykk deretter pa ©@K).

* Dette viser menyen for regresjonstype.

y=a+bx+cx=z
y=atb-+1nd{x}
y=a+e™~{bx’

3. Velg [y=a+bx], og trykk deretter pa @%.

Statistics
y=a+bx

4. Sett inn x-verdien (5,5), og sett deretter inn «y», som er funksjonen for &
fastsla den estimerte verdien for y.

— [Statistics] > [Regression] > []

5. Trykk pa 9.

3.145578231

| Formel for statistiske utregninger

Formel for statistiske utregninger med enkelt variabel
2x

X=—n

Y (x—x)

Formel for statistiske utregninger med variabelpar
2x

x=5"
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Oyx= -
Sy= > izx—_f)z
y=2

Sy [ZO=)

Formel for regresjonsutregning

Lineeer regresjon (y = a + bx)

e b-Xx
n

_ nXxy—2Xx'2y

T Y- (Xx)?
e n-Xxy — 2x-2y

{2 = (Z0)?H{n Xy — (Zy)%)

L_y—a
b
y= a+bx

Kvadratisk regresjon (y = a + bx + cx?)

o 2] ofE)

_ Sxy'Sx°x*- Sx’y-Sxx’

T Sxr S — (Sxx?)
Sx*y-Sxx — Sxy-Sxx®

T Sxr S — (Sxx)

Sxx = Xx’- %)2

Sxy = Xxy — (Zxr.zzy)

Sxx’ = Xx°— (Zx-2x)

n

S’ = Tt = &)

n

S_xzy:ZXzy—&nZy)

4 - —b+Vb~4c@-y
2C
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. —b-+vb*-4c(a-y)
fo=

2C
y=a+bx+cx

Logaritmisk regresjon (y = a + b-In(x))
Yy —b-Zinx
d= ———
n
n-X(Inx)y — Zlnx-2y

n-2(Inx)*— (Xlnx)?
n-X(Inx)y — Zlnx-Xy

=
V {n-X(1nx)? = Clnx)?H{n-Xy* — (Zy)?}

e eksponential regresjon (y = a-e”(bx))
a= exp( Zlny :l bZX)
b= n-2xIny — 2x-Xlny
T - ()
e n-2xIny — 2x-Zlny
V{2 = (Zx)?H{n-2(ny)*~ (Zlny)?}

. Iny—Ina
X=—
b

=ae™

<

ab eksponential regresjon (y = a-b”x)
a= exp( 2lny —r:nb'Zx
n-2xIny — 2x-Xlny

b= eXp( nEt— ()
n-2xIny — 2x-Zlny

=
V{2 = (x)?H{n-X(ny)*~ (Zlny)?}

o Iny — Ina
"o

y=ab”*

|

|

Potensregresjon (y = a-x"b)
a= exp( Ylny —nb-Zlnx
_ n-Xinxlny — Xlnx-XIny

b=
n-Z(Inx)*— (Zlnx)?*
n-Xlnxlny — Xinx-Zlny

|

r=
V{n-Z(1nx)* = (Zinx)?H {n- Zny)*—(Zlny)?}
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Iny—Ina

t=e P
o _ab
y=ax
Invertert regresjon (y = a + b/x)
_ Xy-b-Xx’
a=—“—"—
Sxy
b= Sxx
r= —Sxy
\Sxx-Syy
Sxx = 2Z(x")? - —(2‘2_ )
Syy =Zy* —(Zny )
Sxy =Z(x ")y Zx‘n-Zy
. b
X=——
y—a
y=a+ %

Opprette en talltabell

Du kan bruke Table-appen for & opprette en talltabell basert pa de
definerende likningene som er registrert for funksjoner f{(x) og g(x).

| Generell prosedyre for a opprette en talltabell

Eksempel: Slik genererer du en talltabell for funksjonene f(x) = x> + % og

g(x) =x%- % for spekteret -1 < x < 1, gkt i trinn pa 0,5
1. Trykk pa ©), velg Table-appikonet, og trykk deretter pa @x.

* Dette viser skjermen med talltabell.

* Hvis en definerende likning ikke er registrert for en av eller bade f{x)
0g g(x) og dataene ved velgeplasseringen til markgren er tom, vises
en melding nederst pa skjermen som indikerer at den definerende
likningen ikke er registrert.

O]
i fim) a(xd

1
2
3
4]
{

fi{x)/g{x) :None

2. Konfigurer innstillinger for & generere en talltabell fra to funksjoner.
(1) Trykk pa €9, og velg deretter [Table Type] > [f(x)/g(x)].
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(2) Trykk pa @o).
* Du finner mer informasjon om innstillinger i «Maksimalt antall rader i
en talltabell i henhold til Table Type» (side 73).

3. Registrer en definerende likning for f{x).

— [Define f(x)/g(x)] > [Define f(x)] [£ 23 =22 +-1
@@ D102 2

(Skjermen umiddelbart far du trykte pa @)

4. Registrer en definerende likning for g(x).

— [Define f(x)/g(x)] > [Define g(x)] g Cx)=xl—
O@ 1026 2

(Skjermen umiddelbart far du trykte pa @)

+ Du kan ogséa bruke (=) for & registrere et definerende uttrykk. Du
finner mer informasjon i «Definere registrering av likninger» (side
74).

5. Konfigurer spekterinnstillingen for talltabeller.

¥ [
— [Table Range] TEgéE E?HSE ‘

®O((-)1@ 1605 | Step :0.5

oExecute |
6. Trykk pa 9.
* Dette viser resultatet pa skjermen med talltabell.
Vo [E

i flud E143)
1| ] 1.5 0.5
21 -0.3 0.75 0.25
2 u} 0.5 -0.5
4 0.5 0.73] -0.25

» Operasjonen for generering av talltabell fgrer til at innholdet til
variabel x blir endret.

Merk

+ Pa skjermen med talltabell kan du lagre verdien i en celle til en variabel. For eksempel
lagrer utforelse av den felgende operasjonen mens skjermen i trinn 6 vises ovenfor, -1
til variabel A: @ — [A=] > [Store]. Les «Variabler (A, B, C, D, E, F, x, y, z)» (side 33)

for detaljer om variabler.

| Maksimalt antall rader i en talltabell i henhold til
Table Type

Du kan konfigurere innstillingene for skjermen for talltabell til & vise
kolonner for bade f{(x) og g(x), eller for hvilken som helst av dem. For &
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angi det bruker du menyen som vises nar du trykker pa ¢9 — [Table Type]
mens skjermen for talltabell vises.

@F () 8 x)
OF ()
Og ()

f(x)/g(x) ... Vis bade f(x)- og g(x)-kolonner (opprinnelig

standardinnstilling)

f(x) ... Vis bare f{x)-kolonne

g(x) ... Vis bare g(x)-kolonne
Maksimalt antall rader i den genererte talltabellen er avhengig av
innstillingen Table Type. Opptil 45 rader stgttes for innstillingen «f(x)» eller
«g(x)», mens 30 rader stgttes for innstillingen «f(x)/g(x)».

| Definere registrering av likninger

Det finnes to mater a registrere definerende likninger for f{x) og g(x) pa.

» Nar skjermen for talltabell i Table-appen vises, registrerer du en likning
ved & trykke pa
— [Define f(x)/g(x)] > [Define f(x)]

— [Define f(x)/g(x)] > [Define g(x)]

* Nar skjermen for talltabell i Table-appen vises, eller nar du bruker en
annen kalkulatorapp enn Math Box, registrerer du en likning ved a
trykke pa (=)

@ — [Define f(x)]

@ — [Define g(x)]
Den samme registreringsskjermen for likningene f(x) eller g(x) vises
uavhengig av hvilken av de to operasjonene som brukes til a registrere
definerende likninger.

Merk

* Du finner informasjon om operasjoner som bruker @ i «<Registrere og bruke
definerende likninger for f{x) og g(x)» (side 51).

| Redigere skjermdata for talltabell

Slik sletter du en rad

1. Pa skjermen for talltabell flytter du markaren til raden du vil slette.
2. Trykk pa @.
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Slik setter du inn en rad

1. Pa skjermen for talltabell flytter du markaren til raden som blir under
raden du kommer til & sette inn.
2. Utfgr den fglgende operasjonen: ¢ — [Edit] > [Insert Row].

Slik sletter du alt innholdet pa skjermen for talltabell

Pa skjermen for talltabell utfgrer du den felgende operasjonen: ¢ — [Edit]
> [Delete All].

Slik endrer du verdien som er satt inn i en celle i kolonne x

Du kan endre verdien i x-cellen som er fremhevet. Hvis du endrer x-
verdien, fgrer det til at f{x)- og g(x)-verdiene i samme rad oppdateres
deretter.

Slik skriver du inn en verdi i den fremhevede cellen i x-
kolonnen med: {verdien til cellen ovenfor} +/- {trinnverdi}

Hvis det er en verdi i x-cellen over den fremhevede x-cellen, blir verdien
tilsvarende verdien til cellen over pluss trinnverdien automatisk satt inn

i den fremhevede cellen hvis du trykker pa @ eller @. S& hvis du

trykker pa © settes verdien tilsvarende verdien til cellen over minus
trinnverdien automatisk inn. f{x)- og g(x)-verdiene i samme rad oppdateres
ogsa deretter.

| Oppdateringstid for f(x) og g(x)

fx)- og g(x)-verdier som vises pa skjermen for talltabell, oppdateres nar
noe av det fglgende skjer.
« Nar @ trykkes nar [Execute] er valgt pa Table Range-skjermen.
* Nar de definerende likningene for f{(x) og g(x) oppdateres (med unntak
av nar en definerende likning er en sammensatt funksjon).
« Nar et tall settes inn i kolonnen x (inkludert nar du trykker pa @, ©, @
i kolonne x).

Veer imidlertid oppmerksom pa at verdier ikke oppdateres automatisk etter

de fglgende operasjonene.

* Nar SETTINGS-menyen brukes til & endre innstillingen Angle Unit.

* Nar variabelen for en definerende likning oppdateres (ny numerisk
verdi lagres) nar en definerende likning som inneholder en variabel
(eksempel: f(x) = 2x + A), registreres.

» Nar den definerende likningen til en sammensatt funksjon (eksempel:
g(x) = flx) x 2 - x) registreres og den definerende likningen til
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referansefunksjonen (eksempel: f(x) av g(x) = f(x) X 2 - x) oppdateres
(ny definerende likning registreres).
| disse tilfellene utfgrer du ¢9 — [Recalculate] nar skjermen for talltabell
vises for a oppdatere verdier.

| Dataoppbevaring

Hvis du gjer det fglgende, forkastes noen data og tesmmes noen
innstillinger i Table-appen.
(1) Returnere til HOME-skjermen og starte en annen kalkulatorapp.
() Trykke pa (.
(3) Endre innstillingen Input/Output med SETTINGS-menyen.
(4) Endre innstillingen Table Type med TOOLS-menyen.
Tabellen nedenfor viser hvilke data som forkastes og hvilke data som
beholdes.

Operasjon @ @ © ®

Data, Innstilling

Data i talltabell
(-, flx)-, g(x)-kolonner)

Forkastet | Forkastet | Forkastet | Forkastet

Innstillinger for Table
Range Forkastet | Beholdt Beholdt Beholdt

Innstillinger for Table
Type Beholdt Beholdt Beholdt --

definerende likninger for Beholdt Forkastet | Forkastet Beholdt

Jx), gx)

Bruke Math Box

Math Box-appen har de fglgende funksjonene for leerestotte.

Dice Roll: Dice Roll er en funksjon som simulerer terningsannsynlighet.
Coin Toss: Coin Toss er en funksjon som simulerer
myntkastsannsynlighet.

| Dice Roll

Dice Roll utfgrer en simulering av én, to eller tre virtuelle terningkast et
spesifisert antall ganger. Du kan velge en av de falgende skjermene for
resultatet.

Vo [
5] E C Sum
1 1 & d 11
2 4 2 = 13
3 3 3 1 =
4 1 E E 13
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List-skjerm

Yor O
Sum| Frea|Rel Fr Attempts

1| 45 | EOEEE
z| a5 o.1a4| 250
= =1 n. 124
4l 29| oo1se

0.184

Relative Freg-skjerm

Generell operasjonsprosedyre for Dice Roll

Slik simulerer du 100 kast med to terninger. | dette eksemplet
brukes Relative Freqg-skjermen for simuleringsresultater og viser antall
forekomster (hyppighet) og relativ hyppighet for den numeriske forskjellen
(0,1, 2, 3, 4, 5) pa de to terningene i hvert kast.

1. Trykk pa ©), velg Math Box-appikonet, og trykk deretter pa @x.
* Dette viser Math Box-menyen.

=Dice Roll

@Coin Toss

2. Velg [Dice Roll], og trykk deretter pa @%.
* Dette viser skjermen for innsetting av parameter.

+T [0

Dice 1 »
Attempts T
Same Result :0ff»
0Execute

Dice: Velg antall terninger som 1, 2 eller 3.
Attempts: Sett inn antall terningkast (antall forsgk) som en verdi fra 1 til
250.
Same Result: Denne innstillingen er vanligvis Off (opprinnelig
standardinnstilling). Du finner mer informasjon i «<Same Result-
innstilling» (side 80).
3. Velg hver av menyinnstillingene og konfigurer dem slik du vil ha dem.
(1) Velg [Dice], og trykk deretter pa @®. | menyen som apnes, velger du
[2 Dice], og trykker deretter pa @).
(2) Velg [Attempts], og trykk deretter pa @®). | innsettingsskjermen som
apnes, setter du inn 100 og trykker deretter pa @®. Velg [Confirm], og
trykk deretter pa @K.
(3) La [Same Result] bli satt til Off (opprinnelig standardinnstilling).
4. Etter at alle innstillingene er som du vil ha dem, velger du [Execute], og
trykker deretter pa @x).
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» Skjermen som viser utfgrelsen av simuleringen, vises, og skjermen
endres deretter til Result Type-menyen.

Result Type
List
Relative Freq >

List: Viser en liste med resultatet til hvert kast (prave).*’

Relative Freq: Viser antall forekomster basert pa kastresultat*2 og den

relative hyppigheten deres.

*T Nar det er to terninger, vises resultatet til hvert kast sammen med
summen og forskjellen til hvert kast. Nar det er tre terninger, vises
resultatet til hvert kast sammen med summen til kastet.

*2 Resultat (1 til 6) for én terning, sum (2 til 12) eller forskjell (O til 5)
til resultatene i tilfelle to terninger og sum (3 til 18) for resultatene i
tilfelle tre terninger.

5. Bruk Result Type-menyen for & velge et visningsformat for resultatet.

(1) Her vil vi vise antall forekomster og relativ hyppighet, sa du velger

[Relative Freq] og trykker deretter pa @%).
* Dette viser menyen for valg av [Sum] eller [Difference].
(2) Her vil vi vise forskjellen i resultatet til hvert kast, sa du velger
[Difference] og trykker deretter pa @K).
» Simuleringsresultatet vises pa Relative Freg-skjermen.

]
Frea
28

18
21

0iff Fel Fr
I

Attempts
100

0.28
0.1%8

D)) ==

0.2

0.14

(Resultatet er forskjellig med hver utfgrelse.)

* Du finner mer informasjon om skjermen for simuleringsresultat i
«Resultatskjerm for Dice Roll» (side 79).
6. For a vise resultatene i et annet format viser du resultatskjermen og
trykker deretter pa ®.
* Dette returnerer Result Type-menyen, sa du kan gjenta trinn 5 av
denne prosedyren og endre visningsformatet for resultatet.
7. Hvis du vil utfare en simulering med andre innstillinger, trykker du pa ®
mens «Result Type»-menyen vises.
* Dette tesmmer simuleringsresultatet og tar deg tilbake til skjermen for
innsetting av parameter. Utfar prosedyren igjen fra trinn 3.
8. For & lukke Dice Roll trykker du pa & mens skjermen for innsetting av
parameter vises.
* Dette tar deg tilbake til Math Box-menyen.
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Merk

» P4 Relative Freg-skjermen kan du lagre verdien i en Rel Fr-kolonnecelle til en
variabel. Hvis du for eksempel utfgrer den falgende operasjonen i trinn 5 ovenfor,
lagres verdien i den farste raden av «Rel Fr»-kolonnen til variabel A: @ —[A=] >
[Store]. Les «Variabler (A, B, C, D, E, F, x, y, z)» (side 33) for detaljer om variabler.

Resultatskjerm for Dice Roll

* List-skjerm

(1) (2)

T

=
1=

-+
-+

Bk =
R i T g
B G G 0 0D

c
poows
(m AL N

(1) Hver rad viser et sekvensielt kastnummer. For eksempel er 1 det
forste kastet, 2 det andre kastet og sa videre.

(2) A, B og C indikerer hver av terningene som brukes. «Sum» er for
totalen til resultatet, og «Diff» er for forskjellen mellom resultatene til
to terninger. Kolonnen som vise som vises pa skjermen, er avhengig
av hvor mange terninger som brukes.

1 terning: Bare A-kolonne.
2 terninger: A-, B-, Sum- og Diff-kolonner.
3 terninger: A-, B-, C- og Sum-kolonner.

* Relative Freg-skjerm

(1) 2) ©)

 SunFresiiRel Fri
e Attempts

L S5 0e— | (4)

2 374 0. 1za)
il FE 0. 156
0.1 E#(5)

(1) Sum eller Diff: Viser resultatet av én terning (Sum: 1 til 6), summen
til resultatet av to terninger (Sum: 2 til 12) eller forskjellen (Diff: O til
5), eller summen til resultatet av tre terninger (Sum: 3 til 18).

(2) Freq: Viser antall forekomster (hyppighet) til hvert kastresultat.

(3) Rel Fr: Viser den relative hyppigheten (hyppighet delt pa antall kast)
til kastresultat.

(4) Antall praver

(5) Fremhevet verdi i Rel Fr-cellen
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Same Result-innstilling

Nar du utfgrer en simulering med Dice Roll eller Coin Toss med Same
Result satt til opprinnelig standardinnstilling (Off), viser hver utfgrelse et
forskjellig (tilfeldig) resultat. Hvis Same Result-innstillingen endres til noe
annet enn Off, vises resultatene som fastslas av kalkulatoren. A bruke #1-,
#2- eller #3-innstillingen er nyttig nar du vil at samme resultat skal vises av
alle kalkulatorene som brukes av elevene i en klasse.

Merk

* For a fa flere kalkulatorer til & vise det samme resultatet ma du serge for at
innstillingene nedenfor er identiske pa alle kalkulatorene.
— Antall terninger eller mynter
— Antall prgver (kast)
— Same Result-innstilling (#1, #2 eller #3)

| Coin Toss

Coin Toss utfgrer en simulering av én, to eller tre virtuelle myntkast et
spesifisert antall ganger. Du kan velge en av de falgende skjermene for
resultatet.

vor [
A B C L]
i o L L Z
2 - - O 2
3 o Q L i
4 o u} u} ]

List-skjerm

¥ [
Side| Frea|Rel Fr
o s | At TEMPLS

#1| w0 0.6 250

..z 93 0.38
L 2| 0.136

0.124

Relative Freg-skjerm

Skjermen viser krone som @® og mynt som O.

Generell operasjonsprosedyre for Coin Toss

Slik simulerer du 100 kast med tre mynter. For dette eksemplet
brukes Relative Freg-skjermen for simuleringsresultater, som viser antall
krone (0, 1, 2, 3) og den relative hyppigheten til krone for hvert kast.

1. Trykk pa ©), velg Math Box-appikonet, og trykk deretter pa @%.
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* Dette viser Math Box-menyen.

mDice Roll

@Coin Toss

2. Velg [Coin Toss], og trykk deretter pa @%.
* Dette viser skjermen for innsetting av parameter.

Yo [
Coins 1T -
Attempts 5 »
Same Result :0ffe
OExecute

Coins: Velg antall mynter som 1, 2 eller 3.
Attempts: Sett inn antall myntkast (antall forsgk) som en verdi fra 1 til
250.
Same Result: Denne innstillingen er vanligvis Off (opprinnelig
standardinnstilling). Du finner mer informasjon i «Same Result-
innstilling» (side 80).
3. Velg hver av menyinnstillingene og konfigurer dem slik du vil ha dem.
(1) Velg [Coins], og trykk deretter pa @. | menyen som &pnes, velger du
[3 Coins], og trykker deretter pa ©x.
(2) Velg [Attempts], og trykk deretter pa @). Nar innsettingsskjermen
apnes, setter du inn 100 og trykker deretter pa @®. Velg [Confirm], og
trykk deretter pa @K.
(3) La [Same Result] bli satt til Off (opprinnelig standardinnstilling).
4. Etter at alle innstillingene er som du vil ha dem, velger du [Execute], og
trykker deretter pa @x).
» Skjermen som viser utfarelsen av simuleringen, vises, og skjermen
endres deretter til Result Type-menyen.

Result Type

Relative Freq

List: Viser en liste over krone eller mynt*' for hvert kast (prave).

Relative Freq: Viser antall forekomster for hver mynt som blir krone*? og

den relative hyppigheten deres.

*1 Nar det er to eller tre mynter, vises antall mynter for hvert kast som
blir krone.

*2 For to eller tre mynter. Nar det er én mynt, viser dette hyppigheten til
krone og mynt og den relative hyppigheten.

5. Bruk Result Type-menyen for & velge et visningsformat for resultatet.
Her vil vi vise antall forekomster og relativ hyppighet, sa du velger
[Relative Freq] og trykker deretter pa @).

» Simuleringsresultatet vises pa Relative Freg-skjermen.
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o]
Frea|Rel Fr
w0
33
47
11

Side

Attempts
100

0.33
0.47

LR
L Py
L] 0.11

0.09

(Resultatet er forskjellig med hver utfgrelse.)

* Du finner mer informasjon om skjermen for simuleringsresultat i
«Resultatskjerm for Coin Toss» (side 82).
6. For a vise resultatene i et annet format viser du resultatskjermen og
trykker deretter pa ®.
* Dette returnerer Result Type-menyen, sa du kan gjenta trinn 5 av
denne prosedyren og endre visningsformatet for resultatet.
7. Hvis du vil utfare en simulering med andre innstillinger, trykker du pa ®
mens «Result Type»-menyen vises.
* Dette tammer simuleringsresultatet og tar deg tilbake til skjermen for
innsetting av parameter. Utfgr prosedyren igjen fra trinn 3.
8. For & lukke Coin Toss trykker du pa & mens skjermen for innsetting av
parameter vises.
* Dette tar deg tilbake til Math Box-menyen.

Merk

» Pa Relative Freg-skjermen kan du lagre verdien i en Rel Fr-kolonnecelle til en
variabel. Hvis du for eksempel utfgrer den falgende operasjonen i trinn 5 ovenfor,
lagres verdien i den farste raden av «Rel Fr»-kolonnen til variabel A: @ —[A=] >
[Store].

Resultatskjerm for Coin Toss

* List-skjerm

(1) (2)

oW E :
y A B C [ ] !
FO NI - - I
2w ] u] z
3 o o] ] 1
4 o u] o a

(1) Hver rad viser et sekvensielt kastnummer. For eksempel er 1 det
forste kastet, 2 det andre kastet og sa videre.

(2) A, B og C indikerer hver av myntene som brukes. Nar to eller tre
mynter brukes, viser @ -kolonnen til hgyre antall mynter som ble
krone.

* Relative Freg-skjerm
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P e,0lf 31
i @x1if 90§
P @2 95] 0.38!
P e.3l 34 00136

SidelrraatRel Fri A
Sidey b ttempts

0.36) 2500—1-(4)

0.124%-(5)

(1) Side: Nar du bruker bare én mynt, indikerer « @ » krone mens
« O » indikerer mynt. Nar du bruker to eller tre mynter, viser denne

kolonnen antall krone (O til 3).

(2) Freq: Viser antall forekomster (hyppighet) til hvert kastresultat.
(3) Rel Fr: Viser den relative hyppigheten (hyppighet delt pa antall kast)

til kastresultat.
(4) Antall praver
(5) Fremhevet verdi i Rel Fr-cellen
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Teknisk informasjon

Feil

Kalkulatoren viser en feilmelding nar en feil oppstar av en eller annen
grunn under utregningen.

| Vise plasseringen til en feil

Nar en feilmelding vises, returneres du til skjermen som ble vist
umiddelbart far feilmeldingen dukket opp, nar du trykker pa @, ® eller
9. Markaren blir plassert pa stedet der feilen oppsto, klar for innsetting.
Utfer de ngdvendige rettelsene for utregningen og utfer den pa nytt.

Nar du setter inn 14 + 0 x 2 ved et uhell i stedet for 14 + 10 x

7 O
Math ERROR

1430269 &
Back |

1450K2
(eller ® eller @)

¥ [ &
14--10%2
D169 1a
5

| Feilmeldinger
Syntax ERROR

Arsak:

* Det er et problem med formatet til utregningen du utferer.

Handling:

 Utfar ngdvendige rettelser.

Math ERROR

Arsak:
* Mellomresultatet eller det endelige resultatet til utregningen du utferer,
overskrider det tillatte utregningsomradet.
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* Inndataene overskrider det tillatte inndataomradet (spesielt nar du
bruker funksjoner).

 Utregningen du utfgrer, inneholder en ulovlig matematisk operasjon
(for eksempel deling pa null).

Handling:

* Sjekk inndataverdiene, reduser antall siffer og pr@v pa nytt.

* Nar du bruker en variabel som argumentet for en funksjon, ma
du se@rge for at variabelverdien er innen det tillatte omradet for
funksjonen.

Stack ERROR

Arsak:

» Utregningen du utfarer, har fart til at kapasiteten til den numeriske
stabelen eller kommandostabelen overskrides.

Handling:

» Forenkle utregningsuttrykket, slik at det ikke overskrider kapasiteten til
stabelen.

* Prgv a dele inn utregningen i to eller flere deler.

Argument ERROR

Arsak:

* Det er et problem med argumentet til utregningen du utfgrer.
Handling:

 Utfar ngdvendige rettelser.

Range ERROR

Arsak (Table-app):

* Et forsgk pa a generere en talltabell i Table-appen med betingelsen
som fgrte til at den overskred maksimalt antall tillatte rader.

Handling:

* Begrens utregningsomradet for tabellen ved & endre Start-, End- og
Step-verdiene, og prav pa nytt.

Arsak (Math Box-app):

* Verdien som er satt inn som Attempts (antall pragver) for Dice Roll eller
Coin Toss, er utenfor det tillatte omradet eller er en verdi som ikke er
et heltall.

Handling:

» For Attempts setter du inn en heltallverdi som er innen det tillatte
omradet.
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Circular ERROR (kun f{x)- og g(x)-funksjon)

Arsak:

» Sirkulaer referanse oppstar i en registrert sammensatt funksjon
(«Registrere en sammensatt funksjon» (side 52)).

Handling:

* Du ma ikke ha g(x) satt inn i f{x) og f(x) satt inn i g(x) samtidig.

Not Defined (kun f{x)- og g(x)-funksjon)

Arsak:

* Du forsgkte & regne ut f{(x) eller g(x) nar f{x)/g(x) ikke er definert.
Handling:

* Definer f(x) eller g(x) far utregning f{x)/g(x).

For du antar feilfunksjon av
kalkulatoren...

Veer oppmerksom pa at du ber lage separate kopier av viktige data fgr du

utfgrer disse trinnene.

1. Sjekk utregningsuttrykket for a sgrge for at det ikke inneholder feil.

2. Sorg for at du bruker riktig kalkulatorapp for typen utregning du praver a
utfgre.

» For & sjekke hvilken kalkulatorapp du bruker, trykker du pa @ . Dette
fremhever ikonet til kalkulatorappen som er i bruk.

3. Hvis trinnene ovenfor ikke lgser problemet, trykker du pa tasten (.

* Dette gjor at kalkulatoren utfgrer en rutine som sjekker hvorvidt
utregningsfunksjonene fungerer som de skal. Hvis kalkulatoren
oppdager noe unormalt, initialiserer den automatisk kalkulatorappen
og temmer minneinnholdet.

4. Tilbakestill kalkulatorinnstillingene (med unntak av Contrast og Auto
Power Off) til de opprinnelige standardinnstillingene ved a utfare
prosedyren nedenfor.

(1)Trykk pa @), velg et kalkulatorapp-ikon, og trykk deretter pa ©%.
(2) Trykk pa &), og velg deretter [Reset] > [Settings & Data] > [Yes].

Bytte batteri

Hvis skjermen som vises nedenfor, vises rett etter at du slar den pa, betyr
det at gjenvaerende batteri er lavt.
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Lavt batteri indikeres ogsa av en mark skjerm, selv om kontrast justeres,
eller nar tall ikke kan vises pa skjermen umiddelbart etter at du slar pa
kalkulatoren.

Hvis dette skjer eller skjermen ovenfor vises, bytte batteriet med et nytt
batteri.

Viktig!

+ Hvis du fjerner batteriet, farer det til at minneinnholdet til kalkulatoren temmes.

1. Trykk pa @® @9 (OFF) for & sla av kalkulatoren.
* For a sikre at du ikke slar pa kalkulatoren ved et uhell mens du bytter
batteri, fester du frontdekselet til fronten av kalkulatoren.
2. Som vist i illustrasjonen fierner du batteridekselet, tar ut batteriet og
setter inn et nytt batteri med pluss (+) og minus () vendt riktig.

-

fx-85CW

fx-82CWI/fx-350CW

3. Sett pa batteridekselet.

4. Trykk pa (O for & sla pa kalkulatoren.

5. Initialiser kalkulatoren.
(1) Trykk pa @), velg et kalkulatorapp-ikon, og trykk deretter pa @%).
(2) Trykk pa &), og velg deretter [Reset] > [Initialize All] > [Yes].
* Ikke hopp over trinnet ovenfor!
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Prioriteringsrekkefglge for utregning

Kalkulatoren utfagrer utregninger etter en prioriteringsrekkefalge for
utregning.

 Utregninger blir generelt sett utfart fra venstre til hgyre.
« Uttrykk i parenteser har hgyest prioritet.
* Det fglgende viser prioritetsrekkefglgen for hver enkelt kommando.

1 Parentetiske uttrykk

Funksjoner med parenteser (sin(, log(, f(, g(, osv. funksjoner
2 som tar et argument til hgyre, funksjoner som krever et
hayre parentestegn etter argumentet)

3 Funksjoner som kommer etter inngangsverdien (x, x', x!,
" °, ", 8 %), potens (xM), retter (VO)
4 Broker

5 Minustegn ((-))

6 Estimerte verdier fra Statistics-appen (x, y, x1, x2)
7 Multiplikasjon der multiplikasjonstegnet er utelatt
8 Permutasjon (nPr), kombinasjon (nCr)

9 Multiplikasjon (%), divisjon (=)

10 Addisjon (+), subtraksjon (-)

Hvis en utregning inneholder en negativ verdi, ma du muligens omgi
den negative verdien i parenteser. Hvis du vil regne ut kvadratet av for
eksempel -2, m& du sette inn: (-2)°. Dette er fordi x er en funksjon som
innledes med en verdi (prioritet 3, ovenfor) hvis prioritet er starre enn
minustegnet, som er et prefikssymbol (prioritet 5).

®O((-)2@ & 22 =4
O®O(NR0O@@® (-2)*=4

88



Utregningsomrader, antall sifre og
presisjon

Utregningsomradet, antall sifre som brukes for intern utregning, og
utregningsngyaktighet er avhengig av typen utregning du utfarer.

| Utregningsomrade og presisjon

Utregningsomrade +1 x 10 til £9,999999999 x 10% eller 0

Antall sifre for intern utregning 23 sifre

Generelt sett £1 ved den 10. desimalen
for en enkelt utregning. Presisjon for
Presisjon eksponentialvisning er +1 ved det minst
signifikante sifferet. Feil er kumulative for
etterfglgende utregninger.

| Inndataomrader for utregning av funksjon og
presisjon

Funksjoner Inndataomrade
Degree 0<|x| <9 x10°
sinx ,
Radian 0 < |x|] <157079632,7
cosx
Gradian 0<|x|] <1x10
Samme som sinx, med
Degree unntak av nar |x| = (2n - 1)
x 90.
Samme som sinx, med
tanx Radian unntak av nar |x| = (2n - 1)
x /2.
Samme som sinx, med
Gradian unntak av nar |x| = (2n - 1)
x 100.
sin”'x, cos™'x 0<|x| <1
tan-'x 0 < |x| £9,999999999 x 109
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sinhx, coshx 0 < |x| £230,2585092

sinh™'x 0 < |x| £ 4,999999999 x 10%

cosh™'x 1< x <4,999999999 x 10%°

tanhx 0 < |x| £9,999999999 x 10%

tanh'x 0 < |x| £9,999999999 x 10"

logx, Inx 0 < x < 9,999999999 x 10%°

10* -9,999999999 x 10% < x < 99,99999999

i 0<x<1x10'%

x? x| <1 % 10%

x! x| <1x1019; x #0

x! 0 <x <69 (x er et heltall)

b 0<n<1x%x10'° 0<r<n(n rer heltall)
e 1< {nll(n-r)y<1x10'0
c 0<n<1x10'° 0<r<n(n, rerheltall)

- 1<l <1 %10 eller 1 < nlf(n - ) < 1 x 10100
x|, [v| < 9,999999999 x 10%°

Pol(x, y) 99
\x?Z + 37 < 9,999999999 x 10
0 <7 <9,999999999 x 10%

Rec(r, 0) .
f: Samme som sinx
lal, b, c <1 x 10" 0<p, ¢

a’b’c Sekundverdien som vises, kan ha en feil pa 1 i
den andre desimalen.
0°0°0” < |x| £ 9999999°59°59”

a’b’c” =x En seksagesimal verdi utenfor omradet ovenfor

blir automatisk behandlet som en desimalverdi.
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x> 0:-1x 10" < ylogx < 100
x=0:y>0

x¥ o m

x<0:y=n, 51 (m, n er heltall)

Men: -1 x 10'%° < ylog |x| < 100

y>0:x#0,-1x%10'% < 1/x logy < 100

y=0:x>0
e p<0:x=2n+1, 22 00 £ 0: m, ner heltall)
Men: -1 x 10'%° < 1/x log |y| < 100
y Totalen til heltall, teller og nevner ma veere 10
@ e siffer eller mindre (inkludert skillesymbol).
Ranlint#(a, b) a<b;lal, |b]<1%x101% p-a<1x10"°

* Presisjon er i bunn og grunn det samme som det som beskrives under
«Utregningsomrade og presisjon» ovenfor.

* Funksjoner av typene x”, y, x1, nPr, nCr krever etterfalgende intern
utregning, som kan fgre til akkumulering av feil som oppstar med hver
utregning.

* Feil er kumulative og pleier a veere store i naerheten av det singulaere
punktet og infleksjonspunktet til en funksjon.

» Omradet for utregningsresultater kan vises i z-form nar Mathl/MathO
som er valgt for Input/Output i SETTINGS-menyen, er |x| < 108. Veer
imidlertid oppmerksom pa at en intern utregningsfeil kan gjere det
umulig a vise enkelte utregningsresultatet i z-form. Det kan ogsa fare
til at utregningsresultater som skal veere i desimalform, vises i z-form.

Spesifikasjoner

fx-82CW/fx-350CW

Stremkrav:
AAA-starrelse batteri RO3 x 1

Omtrentlig batterilevetid:
2 ar (basert pa én times bruk per dag)

Stremforbruk:
0,0008 W

91



Brukstemperatur:
0°Ctil40 °C

Mal:
13,8 (H) x 77 (B) x 162 (D) mm

Omtrentlig vekt:
100 g inkludert batteriet

fx-85CW

Stremkrav:
Innebygd solcelle; knappebatteri LR44 x 1

Omtrentlig batterilevetid:
2 ar (basert pa én times bruk per dag)

Brukstemperatur:
0°Ctil40°C

Mal:
10,7 (H) x 77 (B) x 162 (D) mm

Omtrentlig vekt:
95 g inkludert batteriet
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Vanlige spgrsmal

Vanlige spgrsmal

m Hvordan kan jeg endre et resultat i brokform som produseres av en
brokoperasjon, til desimalform?

— Nar resultatet av en utregninger med brgk vises, trykker du pa
og velger deretter [Decimal], eller trykker pa (® @)(=). For & fa
utregningsresultater til & opprinnelig vises som desimalverdier endrer
du innstillingen Input/Output i SETTINGS-menyen til Mathl/DecimalO.

m Hva er forskjellen pa Ans-minne og variabelminne?

— Begge disse minnetypene fungerer som «beholdere» for midlertidig
lagring av en enkelt verdi.
Ans-minne: Lagrer resultatet til den siste utregningen som ble utfart.
Bruk dette minnet til & overfare resultatet til én utregning til neste.
Variabler: Dette minnet er nyttig nar du ma bruke samme verdi flere
ganger i én eller flere utregninger.

m Hvordan kan jeg finne en funksjon jeg brukte med en eldre CASIO-
kalkulatormodell pa denne kalkulatoren?

— Funksjonene pa denne kalkulatoren er tilgjengelig fra CATALOG-
menyen som vises nar du trykker pa @ . Se delene nedenfor for
detaljer.

«Bruke CATALOG-menyen» (side 22)
«Avanserte utregninger» (side 43)

m Med en eldre CASIO-kalkulatormodell trykte jeg pa for a endre
visningsformatet for utregningsresultat. Hva gjor jeg med denne
kalkulatoren?

— Trykk pa mens et utregningsresultat vises. Bruk menyen som
vises, for a velge visningsformatet du vil bruke. Les «Endre format for
utregningsresultat» (side 36) for detaljer.

m Hvordan kan jeg finne ut hvilken kalkulatorapp jeg bruker?
— Trykk pa @. Dette farer til at ikonet til kalkulatorappen du bruker, blir
fremhevet.

m Hvordan regner jeg ut sin? x
— For eksempel for & regne ut sin? 30 = % skriver du inn utregningen

nedenfor.
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m Hvorfor vises batteriikonet (I3) rett etter at kalkulatoren er slatt pa?

— Batteriikonet indikerer at det er lite batteri. Hvis du ser dette ikonet, bar
du bytte batteri sa snart som mulig. Du finner mer informasjon om bytte
av batteri i «Bytte batteri» (side 86).

m Hvordan kan jeg tilbakestille kalkulatoren til de opprinnelige
standardinnstillingene?

— Utfar prosedyren nedenfor for & initialisere kalkulatorinnstillingene (med
unntak av Contrast og Auto Power Off).
(1) Trykk pa @), velg et kalkulatorapp-ikon, og trykk deretter pa @).
(2) Trykk pa &), og velg deretter [Reset] > [Settings & Data] > [Yes].
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