Learning to code.
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Coding to learn.
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Med PASCOs Blockly og tradlgse sensorer gar du rett pa
kodingen og den inkluderes pa en naturlig mate med
malinger i naturfag!
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Forord

Nye laereplaner slar fast at koding er obligatorisk pa alle nivaer i norsk skole fra august 2020.
Koding skal fgrst og fremst fremme evnen til algoritmisk tenkning, og er ikke definert som et eget
fag, men lagt til som nytt emne i naturfag og matematikk.

Dette heftet beskriver oppgaver i koding som du Igser med PASCOs tradlgse sensorer, PASCO
//code.Node eller disse i kombinasjon. Til 3 Igse oppgaven, skrive koden og lage rapport benyttes
PASCO SPARKvue som er gratis og pa norsk for nettbrett, smarttelefon og Chromebook. SPARKvue
finnes ogsa som skolelisens til PC og Mac.

Vii LabDidakt er stolte over a tilby gode gvelser i koding, uten ungdvendig elektronikk, og hvor
kodingen blir en naturlig del av naturfaget. @velsene vil fremme algoritmisk tenkning og basert
pa gode malinger vil elevene i tillegg laere mye naturfag.

Heftet skal veere bade en stgtte og en inspirasjon for de 45.000 leerere og 800.000 elever som
hgsten 2020 starter med koding. Her vil du finne gode oppgaver og prosjekter til kodingen og
fullstendige Igsningsforslag og videostgtte til hvordan du gjgr selve kodingen.

Med vennlig hilsen
Glenn Ghose
90577324



Nar du maler med PASCOs tradlgse sensorer
for fgrste gang pa nettbrett eller smarttelefon

PASCO-sensoren kan brukes med
Smarttelefon, Nettbrett, PC, Mac og
Chromebook.

Apper for mobile enheter(smarttelefon og
nettbrett) er gratis og lasted ned fra AppStore
eller Google Play

Innstillinger

Glenn Ghose

Forslag til Apple-ID

Flymodus
B wisi
Bluetooth

m Mobilnett

@ Delt Internett
Operater

Varslinger
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SPARKvue
Utdannelse APNE

L2 8 & 841

AppStore: Sgk opp SPARKvue, last ned

Apple-ID, iCloud, iTunes og App Store

LabDidakt _5G

Pa

Av

N Telenor

Iphone 6S: Nar
appen er lastet ned
far du et ikon pa
skjermen

Iphone 6S: Husk & sla pa Bluetooth.
Sensoren kobles til (pares) inne i
appen og ikke under Innstillinger.

Oppstartsvinduet i SPARKvue

Manuell inntasting

X‘N

Tast dine data maosh inn | en tabell og
55 dom | 80 grad

Byog nytt eksperiment

Forsok.

Apne...

I P velg en oppstart

Sensordata

Du er na klar til 3 bruke app og
sensor til malinger. LabDidakts

1 ekseriments-beskrivelser starter i
: dette bildet.

Ekstem logging

Endre sprak her

Apne PASCO

Bygg nytt

Hurtigguide og video finner du her (nederst pa siden) :

http://www.labdidakt.no/datalogging-pasco/programvare/sparkvue-programvare-enbrukerlisens



Slik finner du Blockly i SPARKvue

Blockly er PASCOs navn for blokkprogrammering og
finnes na bade i SPARKvue og Capstone. SPARKvue
er PASCOs mest brukte programvare og er oversatt
til norsk. Den kan brukes sammen med alle PASCOs
sensorer for datalogging, men er na utvidet med
muligheten til & programmere/kode i kombinasjon
med PASCOs tradlgse sensorer.

SPARKvue er gratis for alle mobile enheter samt
Chromebook og finnes i en skolelisens for PC/Mac.

Slik gjgr du

Generelt gjelder det at du kan ga inn i Blockly pa
flere mater, men vi viser her den enkleste maten
for &8 komme til programmeringsmodulen. Avhengig
av hva slags oppgave du skal Igse ma SPARKvue-
oppsettet endres. Dette kan gjgres fgr du begynner
a kode, underveis i kodingen eller etterpa nar du
skal kjgre programmet ditt.

Vi vil generelt anbefale deg a koble til de sensorer
du skal bruke i oppgaven. Da vil du finne dem igjen
under «Fastvare» i kodemodulen.

* Start opp SPARKvue

* Velg «Bygg et nytt eksperiment»

* Bruk alternativet gverst til hgyre

* Velg Eksperimentverktgy nede til hgyre

* Velg Kode og du fgres inn i kodemodulen

* Skriv programmet og klikk Ferdig

* | SPARKvue-bildet vil du na se et programikon
hvor du enkelt kan ga inn i programmet igjen

Eksperimentverktay

LabDldakt
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velg en oppstart
Sonsrdat Exatsn ogging

Senscrdals

Oppstartsbilde for SPARKvue 4.3.0 eller
nyere PC/Mac/Chromebook eller
nettbrett/smarttelefon med SPARKvue

E|

3
I

= B O
wier
TR N

™ B

n
@
L)
]

e em [ ]

Dato endret: 10.02.20 Slik finner du Blockly i SPARKvue



Mal temperatur og send beskjed til skiermen Blockly 1
La bDidalkt
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Formalet med gvelsen

| denne gvvelsen skal vi lage et program som
benytter en tradlgs temperatursensor til 3 male
temperatur. Maler vi over 30 grader gis beskjeden
«Det er varmt pa skjermen» og ved temperatur
under 30 grader gis beskjeden «Det er kaldt».

Utstyrsliste

PS-3201 Temperatursensor
PC/Mac/Chromebook eller
nettbrett/smarttelefon med

Utfarelse SPARKvue

Ha en PASCO tradlgs temperatursensor klar. Veer o
sikker pa at du har SPARKvue versjon 4.3.0 eller €3 Youlube
nyere pa din datamaskin, nettbrett eller
smarttelefon. Vi skal her bruke Blocklydelen av
programmet og denne er ikke med i eldre utgaver.
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* Ga inni Blockly og skriv programmet, klikk Ferdig
(hele prosessen kan ses i egen video,
YouTube/LabDidakt/PASCO/Blockly1)
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NB! Hvis du bruker smarttelefon velg Pausen i
starten av programmet til 1500 ms.

9

Siffer Malin

¢ Velg Ny side, velg malen som deler skjermen
horisontalt
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¢ For den gverste delen, velgDigital(1.23), velg
maling, velg temperatur.

eFor den nederste delen, velg Digital (1.23), velg
maling, velg «Lagt inn av bruker», velg «beskjed»

eTest programmet ved a trykket pa Grgnn knapp,
varm sensoren til over 30 grader og trykk pa Grgnn

32,5 °C

Det er varmt

Dato endret: 10.02.20 M3l temperatur og send beskjed til skjermen


https://www.labdidakt.no/image/datalogging/sensorer/ps-3201-ps-3201.png?width=800&lb=true
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Mal temperatur og send beskjed til skjermen Blockly_1 \a/mef o e

Slik ser koden ut Se var YouTube-kanal
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Blockly Lua

Logkk

Looper | blokkprogrammerings-verktgyet Blockly er

Matte .

— kommandoer av en type lagt under ulike fargekoder.
Lister Dette skal gjgre det enklere for elevene a finne fram og

: saledes komme raskt til riktig «funksjon».
Furnksjoner
Fasivare
Kode utsignal
Td

T

Enkeltdeler og tips til hvor i Blockly du finner kommandoen.
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Male pH — ngytralisasjon -
LabDidakt

Utstyrsliste

PS-3204 pH-sensor
PC/Mac/Chromebook eller
nettbrett/smarttelefon med
SPARKvue

+ Begerglass 400 ml + begere
eller sprgyter, salmiakk og
eddiksyre

Formalet med gvelsen

| denne gvelsen skal vi lage et program som
kontinuerlig maler pH i en Igsning og sender en
beskjed til skjermen «Tilsett syre» hvis pH er hgyere
enn 7. Hvis pH-verdien som males er under 7, skal
beskjeden vaere «Tilsett base». Vi skal pa bakgrunn av
malingene og beskjeden skjermen gir tilsette syre eller
base og ngytralisere Igsningen.

Utfgrelse

Ha en PASCO tradlgs pH-sensor klar. Vaer sikker pa at
du har SPARKvue versjon 4.3.0 eller nyere pa din
datamaskin, nettbrett eller smarttelefon. Vi skal her
bruke Blocklydelen av programmet og denne er ikke
med i eldre utgaver.

3 YouTube ™

Gjgr klar en basisk lgsning. Bruk gjerne et litt stort
begerglass (400 ml). Fyll ca. 200 ml vann i glasset og
tilsett litt salmiakk. Gjgr klar et par sma begerglass
eller sprgyter med salmiakk i det ene og eddik i det
andre for ngytralisasjonen.

e Gainn i Blockly og skriv programmet, klikk Ferdig

(hele prosessen kan ses i egen video
YouTube/LabDidakt/Videoer/Blockly pH kontinuerlig
maling

¢ VVelg Ny side, velg malen som deler skjermen
horisontalt.

 For den gverste delen, velgDigital(1.23), velg maling,

Test programmet ved a trykke Grgnn knapp. Felg
velg pH.

instruksjonene pa skjermen og tilsett syre eller base

eFor den nederste delen, velg Digital (1.23), velg til pH er ca. 7.

maling, velg «Lagt inn av bruker», velg «Beskjed»

98 642 7,04
Tilsett syre Tilsett base Tilsett syre
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Dato endret: 19.02.20 Mal pH kontinuerlig og send beskjed til skjermen



Bring computational
thinking into your
STEM classroom.

1@ 2 ®

Med PASCOs Blockly og //code.Node har du en alt-i-ett-
l@sning med gode sensorer som input og ulike output for
maksimal fleksibilitet i kodingen!

//code.Node er leveringsklar fra april!
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